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ECHANGE DE DISQUETTE 

Vous êtes possesseur d'un lecteur 720 Ko Pas de panique Nous vous 
échangeons lo disquette oe PC Novice n-3 gratuitement contre deux disquettes 
720 Ko Adressez votre démonte occompognee oé la disquette b PC Novice 
(service 720 Ko) 57, rue Danton 92300 Levanots-Perret 
Pour mieux vous répondre, n'oubliez pas de nous indiquer lo contigurotion 
matérielle dont vous disposez 
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Quartiers d'été 

Pas de repos pour la micro 



le compact dise 

enregistrable arrive. 

C'est Philips qui 

l'annonce. Mats pas 

son prix! 



Une opération unique 

à mettre entre toutes 

les mains. 



LE CD-R ARRIVE 

La filiale de Philips, PDO, annonce la sor- 
tie du CD-R. Il s'agit d'un compact dise 
enregistrable (CD-Recordabie). Ce nou- 
veau support est disponible en deux ver- 
sions. La première permet 63 minutes d'enre- 
gistrement et la seconde 74 Le CD-R peut être 
utilisé comme tout CD-ROM ou CD-AUDIO 
Son prix est encore eleve et reserve aux appli- 
cations professionnelles. 



Minitel sur votre PC. Le logiciel est diffuse d'une 
manière originale, il vous sera adressez en 
échange d'une disquette vierge et de 6 timbres 
au tarif en vigueur En contrepartie, les auteurs 
espèrent recevoir un feed-back" sur les (onc- 
tions supplémentaires à ajouter ou logiciel 
voire de signaler d'éventuelles erreurs de 
fonctionnement qui auraient pu être oubliés. 
A l'issue de cette opération, le programme sera 
revu et comgé pour tenir compte des avis et 
conseils des utilisateurs puis commerciolisé 
o moins de 500 francs vers No¥l!!! 




OPERATION VAREUSE 

La société France Teoser basée à Sèvres 
propose aux possesseurs d'ordina- 
teurs utilisant l'interface graphique 
Windows un logiciel d'émulation de terminoi 
Vidéotex. Une phrase très compliquée pour dire 
que WINBBT reproduit le fonctionnement d'un 




Voici recran Minitel tel que vous le ver- 
rez sur votre écran Windows. 

FAUSSE ALERTE SUR LE 18 

Deputs quelques mois il existe un appa- 
reil capable de détecter les fausses 
alertes sur le 1 8. Cet appareil, mis au 
point par les pompiers de Roubaix, avec 
l'aide de France Telecom et de son reseau 
Numéris permet d'identifier l'appelant. A 
choque appel reçu par la caserne, le numé- 
ro du correspondant s'affiche sur l'écran de 
l'ordinateur il faut savoir qu'une fausse aler- 
te se produit, en France, toutes les huit minutes 
et que ce procède permet un gain de temps 
et d'énergie considérable L'économie repré- 
sente environ 250 millions de francs pour 
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l'ensemble du pays Mois te 
système ne s'orrête pos lo. Il 
permet de repérer un corres- 
pondent en difficulté, qui 
pourra être identifie et rapi- 
dement secouru, même s'il 
est en liste rouge ou appelle 
d'une cabine téléphonique. 

VACANCES STUDIEUSES 

Si vos vocances vous 
obligent a rester â 
Poris ou o y venir, 
pourquoi ne pos program- 
mer oe taire une activité tech- 
nique Les Centres d'Anima- 
tlon de la Ville de Paris 
s'ouvrent d la science. 
Roûotique, ateliers scienti- 



fiques, musique avec syn- 
thétiseur, publication assistée 
par ordinateur, astronomie 
sont quelques unes des acti- 
vités proposées. 
Pour plus de renseignement, 
consultez les mairies pari- 
siennes. Vous y trouverez 
toutes les odresses et horaires 
utiles. 

CALCOMP 

Lo société américaine 
Calcomp et Aldus 
(Pagemaker) propose 
un ensemble compose d'une 
tablette de dessin sensible a 
la pression el du logiciel 
Freehand 3.1 au prix d'un 



logiciel de dessin ordinaire 
{environ 6 900 F hors taxes). 
La tablette fournie est lo 
OrawningPad de Cofcomp 
Elle est équipée d'un stylet 
sans fil reagissant a la pres- 
sion, ce qui rend plus natu- 
relle l'utilisation de Freehand 
Au format A5, d'un encom- 
brement réduit et d'un poids 
■plume', la tablette est desti- 
née aux applications de créa- 
tions artistique 
Côfe technique, elle mesure 
191x191 mm, comprend un 
stylet sans fil d deux bou- 
tons et 18 touches pro- 
grammables 
Elle se connecte sur le port 



MULTIMEDIA 93 

Le mois dernier, du 1 5 ou 1 7 juin, s'est dérou- 
lé a Londres au centre des expositions Earrs 
Court 2 le salon Multimedia 1 993. 
Ce salon très professionnel, les moins de 1 8 ans 
étotent interdits d'entrée, présentait les dernières 
applications du Multimédia. Ici, pos de grand public, 
mais du business. Les stands et les produits expo- 
ses soulignaient d'ailleurs cette orientation. 





le salon Multimédia 93 s'est déroule c 
Londres le mois dernier. 



Les stands et les applications Multimédia 
sont encore très professionnels. 



Les allées calmes, sans trop de monde, permettaient 
de voir les applications tourner sur les différents stands 
et même d'être interpelle par certaines. Ainsi, parmi les 
plus intéressantes, l'offre CD-ROM. On pouvait decou- 
j vrir un nombre incalculable de développements, édu- 
catifs, musicaux, économiques, historiques .. pour le 
moment reserves aux entreprises, institutions et orga- 
nismes de formation. Le coût du Multimedia étant 
encore important, ces applications ne descendront 
dans le grand public que dans un an environ quand 
la technologie permettra des prix plus oas. 



série et est compatible avec 
toutes les applications gérant 
la souris grâce aux drivers 
fournis. 

L OCR A 5 000 F 

Softmart située a Samt- 
Ouen propose un offre 
concurrentielle vers 
Omnipoge Professionnoi. La 
reconnaissance de caractères 
(rOCR) est une technique de 
plus en plus utilisée dons le 
traitemenf de l'information 
L'archivage électronique en 
est l'un des principaux utili- 
sateurs. 

H s'agit de lire par l'intermé- 
diaire d'un scanner un texte. 
Celui-ci est automatiquement 
tronscrit vers un traitement 
de texte, por exemple, et 
quasi-exploitable. 
Distribue en exclusivité en 
Fronce par Softmart ce puis- 
sant logiciel permet égale- 
ment la numérisation et la 
retouche d'images en 256 
niveaux de gris. 
Il est cdpoble de reconnaître 
les documents de mauvoise 
qualité tels que les journaux, 
documents tâches, articles 
en couleur ou ayant un fond 
grise, grâce au réglage auto- 
matique du contraste 
Véritable référence, il otteint 
des taux de reconnaissance 
presque portails 
Pour bénéficier de cette offre, 
il suffit d'envoyer a Softmort la 
première page du manuel 
d'utilisation de votre logiciel et 
de demander une mise o jour 
concurrentielle pour moins de 
5 000 F HT. 
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Les lasers 600 DPI commencent à apparaîtra. Le prix est 
proportionnel à la définition! 



Alors que l'impression 
loser 300 DPI se 
démocratise dons le 
grand public avec des offres 
o moins de 5 000 francs, 
l'offre professionnelle tend 
vers le 600 DPI. 
Ainsi. American Computers 
and Engineers (ACE) présente 
une imprimante postscript 
niveau II pour moins de 



20 000 francs. Cette impri- 
mante, l'ACE PS9, esf 
capable de sortir 9 pages 
minute Elle émule le post- 
script 2 et le HP Laserjet série 
II. Entièrement compatible 
avec les ordinateurs du mar- 
ché elle s'interface indiffé- 
remment sur le port série, 
parallèle. Apple- Toik et SCSI 
disque dur 



TOUCHE MOI 

e Perex ToucbMoie est un portier qui placé 
sous un moniteur de PC permet o ce dernier 
. de devenir écran tactile. Propose aux oien- 
tours de 650 Livres, le TouchMote se connecte en 
quelques minutes sur la prise série du PC- Ensuite, 
un logiciel permet de calibrer la sensibilité du toucner 
et de s'interfocer avec les logiciels tels que Windows. 
A partir de ce moment, votre ordinateur n'a plus 
besoin de clavier il obeii ou doigt. Ayez roeii! 



Les résultats de renquèfe 
lecteur seront publies dans 
le numéro 6 de PC Novice. 
Les gagnants seront aver- 
tis par courrier vers fin 
juillet. 



21 POUCES 

Pas un mois sans 
l'annonce de nou- 
veaux moniteurs. La 
surenchère commence o arri- 
ver. On voit apparaître des 
moniteurs 21 pouces alors 
que le 1 7 pouces s'installe à 
tâtons. 




La course ou grand écran 
est partie. Voici venir le 
21 pouces. 




>ur qui obéit ou c 
mais pas a l'oeil. Cela vous coûtera 
environ 7 000 francs. 



Soyons raisonnables, le 21 
pouces est réservé à des uti- 
lisateurs et des utilisdtions 
professionnelles. Deux alouts 
dissudsrfs, leurs prix et leur 
poids (30 Kg) Les moniteurs 
21 pouces coûtent bien ou 
delà de 1 2 000 francs. Celui 
de ACE, le modèle 6621 est 
vendu environ 1 6 900 francs. 
Il a un écran plat, coins car- 
rés, traité onfi-reflet. Sa réso- 
lution maximale non-entrela- 
cee affiche 1280 x 1024 
points. Les réglages, largeur 
et hauteur de l'image, cen- 
trage horizontal et vertical, 
contraste et luminosité, se 
font par l'avant du moniteur. 
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MINITEL VERT 

Un numéro vert pour 
les recales du Minitel. 
L'association des 
ogences de communication 
spécialisées dons le Minitel, 
l'A.C.C.E.S.C, propose au 
grand public un numéro vert 
pour les victimes du Minitel! 
Si vous n'êtes pas satisfait 
du fonctionnement d'un ser- 
vice, si votre commande por 
Minitel a été mal traitée, si 
vous n'avez pas reçu un lot 
que vous a\/ez gagne sur un 
jeu Minitel, si vous avez 
constate des informations 
erronées sur votre écran... si 
vous avez des critiques et 
des suggestions a émettre. 
N'hésitez pos, composez le 
05.44.27.81. L'A.C.C.E.S.C 
se mettra alors en contact 
direct avec l'éditeur du servi- 



ce, vous recommandera une 
marche à suivre, vous aide- 
ra à mieux utiliser cet outil 
merveilleux qu'est le Minitel. 

MODEM DESIGN 

Computer Pheripherais, 
Europe propose les 
modems EuroVivo 
agrées simultanément dans 
trois pays européens: France, 
Angleterre et Allemagne. 
Ces modems associent un 
design "Tower" original, une 
grande polyvalence (logiciels 
de transfert de fichiers, ému- 
lation Minitel, tax, inclus en 
standard), de bonnes perfor- 
mances (protocole V.42, 
NMP5etV.42bis)etunprix 
très intéressant. Jusqu'au 31 
août, pour s'implanter sur le 
marche français, ils font 
l'objet d'une promotion. 




Pas plus grand qu'une disquette, le modem EuroViva va 
vous permettre d'échanger vos données par téléphone. 



Le modem 2442eFax, qui 
permet d'envoyer des fax à 
9600 bauds est vendu moins 
de 3 500 F TTC et le modè- 
le 2442e, qui transfert uni- 



quement en 2400 bouds est 

proposé moins de 3 000 F 

TTC. 

Ils sont distritxjes por lo socie- 

te parisienne Apsylog 



tDEMO MINITEL 
i existe aujourd'hui un service Minitel de tous les acheteurs micro! Sur le serveur Minitel 
DEMOSOFT, les ocneieurs micro peuvent depuis le 1 er avril (ce n'était pos un pois- 
son) se faire expédier por la poste, sans autre frais que le temps de connexion au 
'eur, la disquette Ce démonstration du logiciel de leur choix: AmiPro de Lotus, Excel 
de Microsoft, Paradox de Borland ne sont que des exemples parmi plus d'une centai- 
ne de références disponibles. Un appel prend moins de cinq minutes: consulter la liste 
des logiciels proposes, laisser ses coordonnées (ou son code si l'on est déjà un habi- 
te), suffisent pour déclencher automatiquement l'expédition por lo poste du jeu de dis- 
quette de démonstration souhaité, dans sa version originale et "up to dote", telle qu'elle 
est proposée por son éditeur DEMOSOFT est économique: il n'y a rien d'autre a payer 
que lo communication, un appel, moyenne 4'30", coûte moins de 25 francs, soit l'équi- 
valent d'un coup de fil Poris- Province d'une dizaine de minutes. DEMOSOFT est beau- 
coup plus efficace que le téléchargement Minitel: même compresses, les logiciels du 
marché 'pèsent" plus du megd-octet, ce qui représente plusieurs heures de téléchar- 
gement. Ce service, depuis son ouverture a déjà servi près de dix mille disquettes de 
démonstration ... 




BLABLA. DES DEMOS! 
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SIG BANG 

La Haute Maurienne- 
Vanoise remonte aux 
origines de runrvers du 
14ou21 Août 1 993 lors du 
9' Festival de l'Astronomie. 



Si l'ostronomie vous pas- 
sionne ou que vous passez 
dans cette région, faites-y 
une petite halte. 

La Rédaction 



i On vous le disait en titre, la micro ne prend pas 
de vacances. PC Novice non plus. Vous retrouve- 
rez le prochain numéro, chez votre marchand de 

I journaux habituel, dès le 7 AOUT. 




flèche du curseur par une Lamborghini Countach 

* ifequei 

te son flanc droit ou gauche, son capot ou s 



' en appuyant 
: de lo souris (le capot), de faire traverser des personnages de façon aléatoire sur l'écran pendant 
ife... Cote technique, lo souris est 100% compatible Microsoft, configurable 2 ou 3 boutons (les 
l du capot) et lo resolution ajustable dynamiquement de 90 a 1 440 DPI. Avec Motor Mouse, étonnez i 
.ilement amusez-vous tous les jours! 
Proposée au public pour environ 590 F, le package comprend: 

'" "lie! de test, unr~~~ 
teur 9 broches, un adaptateur 9-25 broches, un adaptateur 

— iPS/2, uni"— 
te. En plus, vous pourrez découvrir le logiciel Autoroute. 

, pour définir r 
neraire de vos vacances. 
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SOS Questions/Réponses 

Les conseils de nos experts 



Vous avez un problème avec votre machine? N'hésitez pas 

à nous écrire pour nous faire part de vos ennuis. Nous 

sommes déjà passés par là. Profitez de notre expérience 

durement acquise au prix de nombreuses nuits blanches! 



L'informatique 
permet de tout 
représenter, même 
de surprenantes 
créatures extrater- 
restres dans un 
décor d'un autre 
monde (image VGA 
640x480 en 
2S6 couleurs). 



Qu'est-ce qu'un fichier texte? Quelle type 
d'Informations peut-Il contenir? 

Un fichier texte est un fichier qui ne contient 
que des caractères. Les fichiers de configu- 
ration du DOS (AUTOEXEC.BAT et 



CONFIG.SYS) sont des fichiers textes La plu- 
part des logiciels proposes sur les disquettes 
PC Novice sont occompagnes de documen- 
tations stockées sous la forme de fichiers 
textes. Ils portent souvent l'extension TXT 
(DOC.TXT, INFOS.TXT, ALIRE.TXT, JEUX.TXT. 

etc.) 

Cela permet de les reconnaître dans une 
longue liste de fichiers. 
Il existe des éditeurs de textes, c'est-a-dire des 
programmes spécialises qui permettent de lire 
et de modifier le contenu d'un fchier texte. La 
plupart des traitements de texte peuvent ego- 
lement convenir pour cette opération. 
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Quelle est la différence 
entre un fichier texte et un 
fichier provenant d'un trai- 
tement de texte (Word, 
Nathalie Plus, Textor, etc.)? 
Il s'agit bien de textes dans 
les deux cas? 
Les traitements de texte sont 
des programmes qui per- 
mettent de toper des textes et 
de les enrichir. Il est ainsi 
possible d'utiliser des carac- 
tères gras, italiques, souli- 
gnés... 

Certains logiciels permettent 
aussi de taire varier la taille 
des caractères et d'utiliser 
des polices aè caractères dif- 
férentes, c'est-à-dire avec des 
formes différentes. Lorsque 
les traitements de texte sou- 
vent les textes, les enrichis- 
sements typographiques sont 
stockés sous la forme de 
codes numériques insères 
entre tes caractères du texte. 
Les formats des différents 
traitements de texte ne sont 
pas compatibles entre eux. 
car cnoque société a défini 
son propre format de texte. 
Les fichiers textes ne contien- 
nent que du texte *pur*. sans 
le moindre enrichissement 
typographique. 
Cest un format standard que 
lo plupart des programmes 
connaissent, 

Bon nombre de traitements 
de texte sont capables de lire 
et de sauver des fichiers 
textes. 

Pour transférer des textes d'un 
traitement de texte a un outre, 
il est possible de convertir les 



textes en fichiers textes. Lo 
transformation d'un texte enri- 
chi en un fichier texte lui fait 
perdre tout ses enrichisse- 
ments typographiques (gras, 
italique, souligné, etc.) 
Heureusement, les traite- 
ments de texte récents sont 
capables de relire directe- 
ment les documents en pro- 
venance des principaux logi- 
ciels du marché. 

Après avoir fait une mau- 
vaise manipulation, j'ai 
perdu plusieurs fichiers 
Importants. J'ai plus ou 
moins reconstitué ce qui 
me manquait, mais mon 
clavier est devenu un clavier 
américain. Comment faire 
pour retrouver mon bon 
vieux clavier français? 
Pas de panique, tous tes cla- 
viers PC sont des claviers 
américains (si! si!) Pour les 
transformer en clavier fron- 
çais, il faut charger dans la 
mémoire du PC un petit pro- 
gramme qui modifie le code 
des touches trappèes par ruti- 
lisateur. Ce programme porte 
le nom de KEYB. Cest un uti- 
litaire universel capable 
d'émuler les claviers d'un 
grand nombre de pays. Pour 
utiliser un clavier français, il 
fout taper l'ordre suivant: 
KEYB FR puis valider avec 
[Entrée] 

Pour revenir en clavier omé- 
ncain, taper l'ordre suivant: 
KEYB US 

De la même manière, pour 
passer en clavier norvégien 



(pourquoi pas!), taper ceci: 

KEYB NO 

Voici le tableau indiquant les 

codes de tous les types de 

claviers acceptés par votre 

PC. 



Allemagne 


7 


Amérique latine 


b 


Belgique 


t» 


Brésil 


t» 


Canada francophone cf 


Danemark 


* 


Espagne 


sp 


Etats-Unis 


us 


Finlande 


su 


France 


fr 


Hongrie 


hu 


Italie 


1 


Norvège 


no 


Poys-Bos 


m 


Pologne 


m 


Portugal 


po 


Royaume Uni 


uk 


Suède 


sv 


Suisse Alémanique 


SB 


Suisse Romande 


Si 


Slovaquie 


si 


Tchèque 


cz 


Yougoslavie 


VU 



Normalement, le program- 
me KEYB est appelé par le 
fichier AUTOEXEC.BAT. Ce 
tichier est un fichier spécial 
d'initialisation. Lorsque te PC 
s'allume, il exécute automa- 
tiquement tous les ordres 
écrits dons AUTOEXEC.BAT, 
comme s'ils étaient tapés sur 
le clavier. Pour avoir votre 
clavier fronçais au démarra- 
ge, il fout modifier le fichier 
AUTOEXEC.BAT. Si VOUS avez 
le DOS 5.0 ou 6.0. utilisez 



l'éditeur de texte EDIT pour 
faire la moditicatlon. Sinon, 
utilisez un traitement de texte 
ou un petit éditeur de texte 
quelconque. 

Le tichier AUTOEXEC.BAT ori- 
ginal de votre machine conte- 
nait un appel à KEYB. Un petit 
conseil: faites une copie de 
sécurité des fichiers AU- 
TOEXEC.BAT et CONFIG.SYS 
sur une disquette. Cela vous 
évitera de devoir les recons- 
tituer par tâtonnements en 
cas de problèmes. 
Il est possible de faire une 
blague à quelqu'un en lui 
changeant son type de cla- 
vier, mais n'allez pas Irop 
loin. Un des collaborateurs 
du magazine nous a racon- 
té commem, de mouvais plai- 
santins, avalent configuré en 
allemand le clavier d'une 
secrétaire intérimaire plutôt 
timide, ntscrêternent surveillée 
par les blagueurs, lo mal- 
heureuse a passé plus d'une 
heure t essayer de com- 
prendre ce qui se passait 
avant d'oser demander de 
l'aide. 

Dans un article paru dans 
PC NOVICE ni, vous 
conseillez d'utiliser le pro- 

| ECRIVEZ-NOUS 
sTvous avez des questions ù 
nous poser, èchvez-nausà 
rodresse du journal. Les lettres, 
•Courrier des lecteurs. Nous 
apporterons toutes les 
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gramme EDIT du DOS 5.0 
pour modifier le fichier 
AUTOEXEC.BAT. Possesseur 
du DOS 3. 1 , Je ne possède 
pas ce programme. Com- 
ment foire pour éditer mon 
fichier? 

Si vous n'avez aucun pro- 
gramme capable de modi- 
fier un fichier texte, utilisez 
le programme EDUN fourni 
avec les DOS 3.1 et 4.01. 
Cest un éditeur primitif datant 
des premiers âges de l'Infor- 
matique. Son utilisation est 
des plus complexes, même 
pour faire une manipulation 
ultra-simple Pour l'utiliser, 
consultez votre documenta- 
tion du DOS. Nous mettrons 
prochainement sur la dis- 
quette du mois un petit éditeur 
de texte du domaine public. 
Ceci dit, une mise à jour DOS 
5.0 ou 6.0 ne coûte pas tel- 
lement cher. Vous devriez y 



Je viens de découvrir l'i rrtor- 
matlque et tout particuliè- 
rement le dessin sur ordi- 
nateur. Cest amusant, mais 
Il y a quelque chose qui 
m'étonne. Je me perds avec 
les fichiers GIF, TIF, PCX, 
BMP, IMG, TGA, etc. 
Pourquoi y a-t-ll tant de for- 
mats graphiques différents? 
Ne serait-il pas plus simple 
d'avoir un seul format? 
Il existe divers formats gra- 



phiques car le graphisme o 
beaucoup évolué depuis 
l'apparition du premier PC. 
De plus, les sociétés d'édition 
ont sorti de nombreux logi- 
ciels graphiques avec leur 
formats graphiques spéci- 
fiques. Ceci, dans l'intention 
plus ou moins avouée de 
créer le standard graphique 
reconnu par tous. Les for- 
mats les plus répandus sont 
les PIC, PCX, LBM, IMG, 
BMP, GIF, TGA, et TIF. 
Chacun a son histoire, ses 
avantages et ses inconvé- 
nients. Les plus anciens sont 
les formats PIC, IMG et PCX. 
Le format GIF est un format 
récent de plus en plus utilisé. 
Il offre l'avantage d'être un 
format compressé, c'est-à- 
dire que la taille d'une image 
est inversement proportion- 



nelle a sa complexité. Une 
image simple ne prend que 
quelques Ko alors qu'une 
image complexe en prend 
plusieurs centaines. La taille 
d'une image sauvée dans un 
format graphique non com- 
presse est toujours la même, 
quelle que soit la complexité 
de limage. On perd donc une 
place importante par rapport 
à un formol compressé. Si 
vous avez le choix entre plu- 
sieurs formats graphique, 
choisissez le GIF. 
Le forma! BMP est un format 
graphique non compacté. 
Cest le format graphique de 
base de Windows. C'est 
pourquoi, nous futitisons sur 
les disquettes de PC Novice. 
Si vous vous étonnez que 
nous utilisions un format gra- 
phique non compressé sur 




Art et technique font parfois bon ménage comme le 
montre cette image digitalisé* d'un magnifique tableau, 
limage VGA 640x480 en 256 couleurs). 



la disquette du mois, ne vous 
inquiétez pas. Rappelez-vous 
que nous compactons tous 
les fichiers de la disquette 
pour gogner de la place. Il n'y 
a donc pas de perte de place 
Le format TGA est un format 
récent qui remédie à un 
défaut du GIF En effet, celui- 
ci ne peut être utilisé avec 
des images ayant plus de 
256 couleurs. Ce n'est pas 
vraiment un problème pour 
l'utilisateur moyen, c'est-à- 
dire vous et moi. Mais les 
amateurs d'images de préci- 
sion (graphistes, publiciJaires, 
maquettistes, etc.) utilisent 
beaucoup le format TGA qui 
peut contenir des images 1 6 
millions de couleurs. 



■ MPRIMANTE 

Je dispose d'une impri- 
mante 'FUJITSU DL3400 
et d'un chargeur feuille à 
feuille. Dans Windows 3.1 
le driver d'imprimante cor- 
respondant existe bien, 
mais uniquement pour une 
alimentation par tracteur. 
Aussi, malgré un aperçu 
avant impression impec- 
cable, a l'impression, le bas 
des pages n'est pas com- 
plet. Où pourrais je me pro- 
curer un driver gérant l'ali- 
mentation feuille â feuille? 
Normalement, choque impri- 
mante est fournie avec une 
disquette contenant un dri- 
ver d'impression Windows 
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qui lui est spécifique. Donc, 










si le driver que vous possé- 










dez n'es! pas conforme à 










voire configuration (impri- 
mante + alimentation feuille 
à feuille), contactez l'impor- 
tateur pour lui faire part de 
























votre problème. 
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J'ai acheté la disquette PC 
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se décompactent pas. Je 
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ne parviens pas à les avoir 
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sous Windows. Que taire? 
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Pour aecompocter les icônes, 






^r-« 1 




il faut taper la commande 
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suivante; 
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ICONES C: puis valider avec 
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Lorsque les deniers d'icônes 
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se décompactent sur le 
disque dur. Ils s'installent 










/oici une cuisine entièrement simulée par ordinateur. Dans peu de temps, tes /eux seront 




dans le répertoire \NOVi- , 


'ellement sophistiqués qu'il sera possible de se déplacer er, 


1 temps réel dans cette pièce. 


CE3MCONES Pour les utiliser | 


Image VGA 640x480 en 256 couleurs}. 




avec Windows, il tout les 








copier dans le répertoire 


s'en faut. J'en reviens à la 


lo disquette sont compactes 


vous vous contentez de taper 


\WNDOWS. Pour cela, il faut 


disquette Je vous adresse 


afin de mettre un maximum 


le nom du fichier Celui-ci se 


se placer sous DOS et taper: 


es résultats obtenus au lan- 


de programmes sur un seul 


decompocte alors sur la dis- 


CD NOVICE3MCONES puis 


Kment des jeux. Peut-être 


disque. Pour décompacter 


quette. 


valider 


l'ai je pas tout compris, 


un fichier, il faut taper son 


Cela fonctionne parfaitement 


COPY *.DLL C:\WINDOWS i 


nais j'en serais surpris. 


nom, suivi de la référence du 


si la disquette possède une 




/ous avez eu la bonne Idée 


disque ou doit être placé le 


place libre suffisante pour 


Je vient d'acquérir te numé- 


3e nous joindre une copie 


programme. 


contenir tous les fichiers 


ro 2 de votre revue. En 


3'ecran des messages affi- 


Par exemple, pour décom- 


décompoctés. Comme ce 


dehors du tait que la dis- 


ches par votre PC lors de 


pacter le fichier ANCIEN EXE 


n'est pas le cas sur la dis- 


quette ne "tourne pas", Je 


'utilisation de la disquette. 


sur le disque dur C, il faut 


quette PC NOVICE qui esf 


trouve que vous avez eu 


?est une excellente chose 


toper la commande suivan- 


chargée a bloc, il se produit 


une excellente idée dans 


3e nous donner le maximum 


te: 


uhe erreur "WRITE ERROR". 


votre formule. Vos rubriques 


3'informations sur un pro- 


ANCIEN C: 


Donc, pour décompacter un 


ne vont pas éclairer uni- 


Dteme, avant de nous poser 


D'après les informations que 


fichier, n'oubliez pos de res- 


quement les novices, loin 


jne question. Les fichiers de 


vous nous avez envoyées, 


pecter la syntaxe complète 
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et indiquez impérativemenl 
le disque ou doit se faire le 
décompoctage. 

J'ai eu un problème avec 
une de vos disquettes. Lors 
du décompactage, mon 
ordinateur affiche le mes- 
sage "CRCERROR". Qu'est- 
ce que cela signifie? Est- 
ce que la disquette est 
Inutilisable? 

Les programmes de lo dis- 
quette sont des fichiers com- 
pressés outo-décompoc- 
tobies. Il suffit de les exécuter 
pour que leurs contenus se 
décompocfent et s'installent 
sur le disque dur Pour cela, 
les fichiers auto-decompac- 
tables son! constitués d'un 
petit programme de décom- 
poctage suivi des aonnees 
compressées. Si une partie 
des données est endomma- 
gée, le décompactage ne 
peut se faire et le PC affiche 
le message d'erreur "CRC 
ERROR". Cela signifie qu'une 
partie de lo disquette est abî- 
mée, o cause d'une mauvai- 
se fabrication ou d'un incident 
survenu lors du transport. 
C'est un événement rare, 
mais qui peut survenir lors 
de la fabrication de 45 000 
disquettes par mois. SI c'est 
le cas, souriez et renvoyez- 
nous la disquette avec un 
petit courrier expliquant vos 
malheurs. Attention! ne 
confondez pas le message 
"CRC ERROR* avec le mes- 
sage 'WRITE ERROR" qui 



signifie que la disquette ou le 
disque dur ne contiennenl 
pas assez de place pour 
contenir tous les fichiers 
decompactés. 

Tout d'abord, félicitations 
pour votre revue, simple, 
claire et adaptée au novice 
que je suis. J'ai pianoté sur 
un ré au mois de décembre 
dernier pour la première 
fois. L'occasion faisant le 
larron. J'ai acquis un 286 
AT et depuis je me débats 
dans les circonvolutions de 
mon cerveau électronique. 



Je travaille sous DOS 3.1 et 

Geoworte. Je constate que 
la plupart des conseils que 
vous donnez s'adressent à 
des utilisateurs de DOS 5.0 
et Windows, que mo machi- 
ne, d'après la presse spé- 
cialisée, ne peut gérer avec 
son unique Mo de RAM. 
Ainsi, avec le ni de PC 
NOVICE Impossible d'utili- 
ser les jeux sous Windows 
et avec le second, Impos- 
sible d'écouter les sons 
digitalisés. A votre avis, 
quelles dépenses dols-je 
engager dans l'immédiat? 



Vous avez acheté un AT 286. 
Cesl une machine avec des 
performances dépassées, qui 
n'est pratiquement plus ven- 
due, qui, néanmoins, peut 
se trouver, moniteur et disque 
dur inclus pour moins de 
3 000 F. Aujourd'hui, pour 
débuter, il est préférable 
d'acheter un 386 Cest une 
machine qui exécute tes pro- 
grammes deux a trois fois 
plus vite qu'un 286 et qui 
dispose de possibilités incon- 
nues des 286. Dans un ou 
deux ans, la plupart des pro- 
grammes commercialisés ne 




Une vague déferlante, formidable incitation aux vacances et aux plaisirs nautiques. Dm 
quoi vous donner envie de tout laisser tomber pour vivre ou bord de lo mer. (Image 640x480 
en 256 couleurs}. 
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fonctionneront plus sur les 








superbe traitement de texte. 


tons et n'assurent aucune 


moins sur une feuille de 


286. C'est une machine 


un agenda et un logiciel de 


opération technique, à port 


papier. Cest pourquoi la plu- 


hybride intermédiaire entre 


dessin. 


le service après-vente. Celui- 


port des imprimantes offrent 


les premiers PC et les 


Contrairement à ce que dit 


ci est d'ailleurs effectue par 


le choix entre une impres- 


mochinesoctuelles. 


la presse spécialisée, il est 


des sociétés extérieures. Si 


sion avec des "0* barrés et 


La plupart de nos conseils 


possible de faire tourner 


vous avez un club informa- 


une Impression avec des "0" 


s'adressent à des uîileoteurs 


Windows sur un 286 avec 1 


tique près de chez vous, il y 


non barrés. Pour la petite his- 


de DOS 5.0 et de Windows 


Mo de RAM. Cependant, il 


aura sûrement un "bidouiileur 


toire, la plupart des pro- 


cor ce sont tes configurations 


fonctionne dons un mode 


qui acceptera d'étendre la 


grammeurs prennent telle- 


les plus courantes. Tous tes 


simplifié extrêmement lent 


mémoire de votre machine 


ment rhobitude des "0" barrés 


PC vendus actuellement le 


qui se nomme "mode réer 


pour un prix intérieur à celui 


qu'ils les écrivent naturelle- 


sont avec DOS 5.0 et beau- 


La plupart des programmes 


d'une boutique. 


ment, ce qui leurs cause par- 


coup sont fournis en stan- 


Windows récents ne s'exé- 


^^^ 


fois des problèmes s'ils fré- 


dard avec Windows. De plus, 


cutent pas dans ce mode de 


r^ 


quentent encore fécole. De 


si vous avez une version 


fonctionnement. 


I^^IVERS 


nombreux professeurs de 


antérieure de DOS (DOS 3.1 


La plupart des PC 286 peu- 


*^ 


mathématiques et de phy- 


ou DOS 4.01) il est toujours 


vent être étendus à 2 ou 4 


Je m comprend pas pour- 


sique détestent les "0" barrés 


possible d'acheter une dis- 


Mo, ce qui tes rend parfaite- 


quoi le chiffre est barré 


qui ressemblent beaucoup 


quette de mise à jour pour un 


ment utilisables sous 


sur l'écran, le faisant ainsi 


trop à des chiffres effacés. Si 


prix assez faible, d'autant 


Windows. Pour cela, nous 


ressembler au chiffre 8. 


vous êtes encore sur les 


plus que le DOS 60 est sorti 


vous conseillons de vous 


C'est complètement ridicu- 


boncs de l'école, utilisez de 


depuis peu. 


rendre chez un revendeur 


le. Y o-t-il une explication à 


préférence des "0* non barrés! 


Geoworks est un système 


informatique avec la docu- 


ce triste état de chose ou 




graphique apparu voici deux 


mentation technique de votre 


est-ce un délire de techno- 


Possesseur d'un PC depuis 


ans dans le but de concur- 


machine et de lui demander 


crates se moquant éperdu 


quelques mois. J'ai l'Impres- 


rencer Windows. Il a notam- 


si l'opération est possible et a 


ment des problèmes des 


sion que cette machine est 


ment l'avantage de fonction- 


quel prix. N'hésitez pas à 


pauvres utilisateurs d'ordi- 


très complexe à utiliser. Elle 


ner parfaitement avec des 


mettre plusieurs boutiques en 


nateurs? Pourquoi est-ce 


a pourtant été conçue par 


machines peu puissontes 


concurrence pour obtenir les 


que seuls les fabricants 


IBM qui est une référence 


équipées de peu de mémoi- 


prix tes plus faibles. Si vous 


d'impn mantes ont eu l'intel- 


en la matière. J'ai l'impres- 


re. Les éditeurs qui ont fait de 


avez acheté lo machine 


ligence d'utiliser des non 


sion qu'il existe des ordi- 


gros investissements sur les 


d'occasion et que la docu- 


barrés? 


nateurs plus simples 


programmes Windows ne se 


mentation manque, appor- 


Le chiffre *0* est barré pour ne 


d'emploi. N'aurals-je pas 


sont pas intéressés â 


ter le boîtier de l'ordinateur 


pas être confondu avec la 


un esprit anti -informatique? 


Geoworks qui n'a eu qu'un 


(sans le moniteur vidéo). 


lettre "0". Comme vous le 


Qu'est-ce qui ne va pas? 


petit succès. Le prix des 386, 


Attention! seul un vrai reven- 


faites remarquer, il ressemble 


Le coeur d'un ordinateur est 


en s'effondront, a rendu 


deur informatique est équi- 


alors au chiffre "8", mais les 


son système d'exploitation. 


Windows accessible a tous, 


pé pour faire une telle opéra- 


risques de confusion entre 


Dans te cas du PC, il s'agit de 


et diminué considérablement 


tion. N'emportez donc pas 


ces deux chiffres sont plus 


MS-DOS, un logiciel conçu 


rintèrêt de Geoworks. Il rïexis- 


votre machine dans une 


faibles. Si le "0* n'étoit pas 


par la société américaine 


te que quelques programmes 


grande surface, même si 


barré, il sérail difficile de faire 


Microsoft. Cest un program- 


fonctionnont avec lui. Ils sont 


vous l'avez achetée là-bas. 


la différence entre "0" (chiffre 


me qui gère tes périphériques 


d'ailleurs fournis en standard 


Les grondes surtoces se 


0) et "0* (caractère 0). Ce qui 


de la machine (lecteur de 


avec le produit. Il s'ogft d'un 


contentent de vendre des car- 


est valable sur un écran l'est 


disque, clovter, écran, impri- 
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Une usine des temps futurs entièrement simulée par ordinateur. On s'attend presque à voir 
un Terminator surgir du fond du décor. (Image VGA 640x430 en 256 couleurs}. 



monte, etc.) Pour rutilisoîeur, 
le DOS n'es! que lo ligne de 
commande qui permet de 
donner des ordres, mats en 
fait c'est beaucoup plus. Par 
exemple, c'esl le DOS qui 
s'occupe de gérer la mémoi- 
re. Voici une dizaine 
d'années, a l'époque de lo 
conception du PC, MS-DOS 
était un produit révolution- 
naire. 

Les progrès techniques 
aidant, le PC est devenu de 
plus en plus performant avec 
des disques de plus en plus 



puissants, des cartes gra- 
phiques sophistiquées et des 
capacités mémoires très 
importantes. Mais le DOS n'a 
pas suivi. Bien que les capa- 
cités mémoires actuelles se 
chiffrent en Mo, le DOS est 
incapable de gérer plus de 
640 Ko. Pour travailler avec 
beaucoup de mémoire, il fout 
ruser et utiliser des systèmes 
de gestion de mémoire 
conçus pour pailler les 
défauts du DOS. On a de la 
mémoire haute, de la mémoi- 
re paginée (EMS) et de la 



mémoire étendue (XHS). 
Cest très compliqué o mettre 
en oeuvre et presque tout le 
monde s'y perd Nous avons 
des machines équipées oe 
microprocesseurs très puis- 
sants comme les 386 et 
486, mais le DOS ne prend 
absolument pas en compte 
leurs possibilités. 
Les différentes versions du 
DOS (3.1, 4.01, 5.0). y 
compris la toute récente 6.0, 
ne sont que des améliora- 
tions du même produit de 
base. (Un lifting, mais pas 



de changement fondamen- 
tal prenant en compte révo- 
lution des machines) 
Les spécialistes ont été pro- 
fondément déçus lors de lo 
sortie des DOS 5.0 et 6.0 
qui ne contiennent que des 
qmeliorations mineures. 
Attention! bien que mineures, 
ces omeliorations volent la 
peine crocheter les mises a 
jour. 

D'après Microsoft, lo versron 
7.0 du DOS sera enfin la 
bonne Pour les utilisateurs 
que nous sommes, le plus 
important sera une gestion 
de mémoire performante 
capable de gérer une grande 
quantité de mémoire et une 
vitesse d'exécution plus gran- 
de. Le seul défout est que ce 
futur DOS ne fonctionnera 
que sur des machines équi- 
pées au minimum de 386 
N'achetez donc pas de 286. 
Vous êtes prévenus! 

Patrick Leclercq 



PRENEZ LA PLUME 

Si vous rencontrez des pro- 
blèmes d'utilisation de votre 
PC, questionnez-nous. Nous 
apporterons toujours une 
réponse, dans ces colonnes 
ou par courrier. Ecrivez a 
l'adresse du journal en préci- 
sant "Courrier des lecteurs*. 
Fournissez-nous le plus de 
renseignements et notam- 
ment, la configuration exacte 
de votre machine 
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Programmation 

Mode d'emploi 



Qui n'a jamais espéré une application répondant précisément a ses 

besoins? La programmation peut apporter des solutions a ces attentes. 

Si elle était auparavant destinée aux initiés, elle est aujourd'hui plus 

accessible grâce a des logiciels performants destinés aux débutants. 



Lo programmai**! est lo base même du 
fonctionnemenl d'un ordinateur. Au 
quotidien, l'informatique nous aide a 
résoudre toutes sortes de problèmes. Chacun 
de ces problèmes peut être divisé en une 
série de tâches ou d'opérations. Les ordres 
d'opérations donnés au "processeur (cerveau 
de l'ordinateur) constituent ce que Ton appel- 
le un programme. En d'aulres termes un 
programme est une suite d'ordre que le PC 
comprend et exécute. 

Avant la redoction d'un programme, il faut 
connaître le problème et les méthodes pour 
le résoudre. Après quoi, on transcrit dans 
un langage compréhensible par la machine 



les ordres qui permettent sa resolution. Le seul 
Tangoge machine' est le binaire, il est consti- 
tué uniquement de zéro et de un. 
Une suite de zéros et de un, correspond une 
phrase. Ainsi 1993 s'écrit en binaire; 
Ull 1001001 . Loin d'être simple, ce sys- 
tème esl pourtant le seul compatible avec la 
machine. 

Le fonctionnement 
d'un compilateur 

Cest a cette étape qu'interviennent les inter- 
préteurs de commondes ou plus couram- 



10CLS 

20 LOCATE 20,20 

30 PRINT "DEMONSTRATION PC NOVICE' 

40 PRINT ■= = = = = = = = = = = = = = === = = = = = =■ 

50F0RI=1T010 
60 PRINT 
70 PRINT l~ 2 
80NEXT 
90 END 

Exemple de programme en Basic. Il est proche de l'anglais, ces instructions sont simples. Cest 
le langage le mieux adapté aux débutants. 
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men! appelés les tangages 
de programmation. Ils vont 
servir d'Intermédiaires entre 
rutilisoteur et la machine. 
Ces langages ont leur propre 
syntaxe qu'il tout apprendre. 
Cependant, ils sont plus faci- 
lement accessibles que le 
binaire. 

A l'aide de cette grammaire, 
le programmateur écrit un 
*code source*, 
Cest-d-dire qu'il rédige dans 
le langage du logiciel, un pro- 
gramme. 

L'interpréteur de commande 
va alors "compiler* le "code 
source* en un langage assi- 
milable par lo machine. 
Ce langage prend la tonne 
d'un fichier exécutable (.EXE), 
autonome vis-à-vis de Tinter- 
prêteur de commande. 

Les différents 
compilateurs 

Il existe sur le marché de 
nombreux langages de pro- 
grammation. 

Cependant, leur performance 
et le niveau de connaissance 
requis vohent d'un logiciel d 
foutre. 

De manière générale, on esti- 
me qu'il existe trois grands 
types de compilateurs. 
Tout d'abord, en entrée de 
gamme, on trouve les com- 
pilateurs de Basic. 
Le Basic inventé par Bill Gates 
(fondateur de Microsoft) dans 
les années soixante-dix, est 
encore d l'heure actuelle le 
langage qui permet dossi- 



program dernonsfrotton; 

uses crt; 

var 

i : Integer; 

x,y: real; 
begin 
clrscr; 

V:=0; 

Write CENTRER 5 NOMBRES 1 ); 

writela 

fori:=l to5do 
begin 

reodln(x); 
y:=V+x; 
end; 
writeOLa moyenne de vos 5 nombres est :',y/5), 

readln; 
end 

Voici comment se présente un programme en Pascal. 

PROGPASC.GIF 

Turbo pascal; 

Un compilateur de Pascal, il est composé d'un compilateur 

et d'un éditeur permettant la saisie du "code source". Grâce d ses menus déroulants, la gestion de 

la souris, roide en ligne et le murtltnêtrage, le Turbo pascal est un outil convivial. 



mile' les rudiments de la prr> 
grammaton 

Un interpréteur de langage 
basic est livré en standard 
avec le DOS. 

Il figure dons le répertoire 
\DOS de votre disque dut ou 
sur la disquette 'Operating 
System" livrée avec le DOS. 
Il s'agit du GW BASIC pour les 
versions 4 et inférieurs du 
DOS et du Û BASIC pour les 
version 5 et maintenant 6. 
Les manuels fournis par 
Microsoft avec le DOS sont 



une bonne base pour débu- 
ter dans la programmation. 

Le turbo Pascal 

A mesure que les connais- 
sances dons la programma- 
tion évoluent, on se rend 
compte que le basic est un 
langage limité. 
L'utilisateur aura tendance o 
se diriger vers des compila- 
teurs plus évolués tels le 
Pascal. 
Le Pascal est un langage 



structure. Choque program- 
me possède la même forme. 
Ainsi, on retrouve les mêmes 
parties quelles ques soient 
les applications program- 
mées. 

Une partie est par exemple, 
réservée aux déclarations des 
différentes variables du pro- 
gramme: "partie aeclarative*. 
Le plus célèbre des compila- 
teurs Pascal est celui de 
Borland: le Turbo Pascal. 
Actuellement, lo version 7 
pour DOS est disponible, de 




même qu'une version 
Windows. 

Cette dernière inclut toutes 
tes facilités de l'environne- 
ment graphique: barre 
d'icônes, utilisation des 
polices de texte de Windows, 
lien avec les autres applica- 
tions Windows. 
Le dernier compilateur est le 
V. 

Ce langage est actuellement 
ce que Ton tait de mieux en 
matière de programmation 
sur PC. 

Cependant il est d'un abord 
moins aisé et plutôt destine a 
la réalisation de grosses 
applications 



La mojeur partie des appli- 
cations qui arrivent sur le 
marché sont écrite en langa- 
ge *C*. 

Les société Borland et 
Microsoft éditent ce type de 
compilateur. 
Il s'agit du Turbo C 
pour Borland et du ûuick C 
pour Microsoft. 
Ces logiciels existent a la fois 
sous DOS et Windows 
il existe des versions profes- 
sionnelles de ces langages 
(Turbo C++ de Borland, 
Zortech C++), qu'il vaut 
mieux réserver aux tètes pen- 
santes des sociétés d'éditions 



Une nouvelle 
approche de la 
programmation 

Depuis peu. on a vu se déve- 
lopper un nouveau concept 
de programmation destiné aux 
utilisateurs débutants, il s'agit 
de la programmation visuelle. 
Sans rédiger une ligne de "code 
source'. Il est désormais pos- 
sible de créer des applications 
de hout rwveau Cest le cas de 
Visual Basic pour Windows 
de Microsoft Cette interpréteur 
de commande intègre un 
module de création visuelle 



d'Interface utilisateur. En clolr, 
l'utilisateur crée avec sa sou- 
ris, les menus, les boites de 
dialogue, le système d'aide de 
sa future application. Mais le 
concept a été approfondi par 
Bortano en créant un outil de 
développement d'application 
sans "code source". Avec Objet 
Vision, il suffit de créer gra- 
phiquement tapplication et de 
relier les différents éléments 
qui \q composent. 
La programmation est donc 
désormais accessible a tous 
afin de créer des applications 
se rapprochant au mieux 
de nos besoins. 

Franck Soulttard 



On vous le disait en titre, 

la micro ne prend pas de vacances. 

PC Novice non plus. Vous retrouverez 

le prochain numéro, chez votre 

marchand de journaux habituel, 

dès le 7 AOUT. 
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Jeu de rôle sur micro 

Comment devenir Indiana Jones ou 
Han Solo ? 



Aujourd'hui, les jeux de rôle sur table sont très 
nombreux, et des équivalents dignes de ce nom ont 
commencé à apparaître en 1990 sur les micro- 
ordinateurs. 

En 1 974, Gory Gygax invente un style 
de jeu. Inspiré de l'univers féerique 
des oeuvres de J.R Tolkien, son 
"Donjons 8t Dragons" (D&D), permet o des 
joueurs inoamont des personnages imagi- 
naires d'affronter des monstres et de chercher 
des trésors dans un univers détini selon les 
règles du jeu par un maître du donjon. 

Qu'est-ce qu'un jeu de rôle? 

Un jeu de rôle se compose de trois consti- 
tuants: le système de règles, l'aventure (ou 



scénario) préparée par te maître de jeu et les 
personnages des joueurs. 
Le système de regtes définit la liste des créa- 
tures monstrueuses et des trésors possibles, 
le type et les caracténstiques générales des 
personnages qui pourront être rencontres ou 
incarnés par les joueurs, ainsi que toutes les 
règles nécessaires au déroulement du jeu: 
déplacement des personnages, localisation 
des trésors, dialogue éventuel avec tes créa- 
tures rencontrées, etc. 
L'aventure est, en principe, bâtie par te maître 
de jeu sur ce système de regtes en fonction 
de lo force des joueurs qui vont y participer 
(il existe aussi des scenanos prêts a remploi 
et de différents niveoux, dans le commerce). 
En effet, il faut éviter que tes joueurs débutants 
se retrouvent face a des ennemis trop puis- 



Probablement 

run des plus proches du 

véritable feu de rôle. 

Réalisation technique 

impeccable. 
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sonts, ou que les Joueurs plus 
forts rencontrent des adver- 
saires trop toibtes. De même, 
si les joueurs sont des habi- 
tués, les énigmes placées 
dons l'aventure seront plus 
complexes 

Enfin, les personnoges incar- 
nes par les joueurs sont défi- 
nis au début de lo partie (plus 
rarement, c'est le maître de 
jeu qui les définit pour des rat- 
sons d'équilibre dans le scé- 
nario). Le fonctionnemenl 
d'un personnage est spéci- 
fique o chaque jeu de rôle. 
Généralement, ses caracté- 
ristiques débutent a un niveau 
très faible mais évoluent ou 
fur et a mesure de la partie 
Progressivement, le person- 
nage devient de plus en plus 
intelligent puissant ou effi- 
cace 

Le personnage du 
joueur 

Un personnage est défini par 
un certain nombre de carac- 
têrlstiques (force, habileté, 
rapidité, sonte physique, etc.) 
dont le niveau est représen- 
te par un nombre. En géné- 
ral, plus le nombre est élevé, 
plus le joueur est fort. Ainsi, 
les 'points de vie' ne doivent 
pos tomber a zéro, faute de 
quoi le personnage meurt et 
la partie est en principe ter- 
minée pour son joueur 
Inversement, si la force des 
personnages varie de 1 a 
20, un joueur de force 15 




Couleurs chatoyant es e t scénario complexe en font un 
leu superbe, quoique de présentation classique. 



sera doué pour le combat a 
répée 

Ces caractéristiques eionf 
tirées ou hasard, choque per- 
sonnage de l'équipe est 
unique. Néanmoins, pour évi- 
ter qu'un joueur se retrouve 
avec un personnage trop 
faible vis-o-vis des autres, il 
existe des 'categones' de per-. 
sonnages. Chaque joueur 
choisit une catégorie, puis en 
tire les caractéristiques selon 
les spécificités de cette caté- 
gorie 



Par exemple, un "guerrier" 
débutant possédera déjà une 
force physique plus élevée 
qu'un 'mogicien" de même 
niveau, cette différence 
s'accentuant encore par la 
suite Néanmoins, le guerrier 
ne pourra jamais apprendre 
le moindre son de magie. Le 
choix de cette catégorie défi- 
nit aussi ce que pourra ten- 
ter le joueur. Un magicien ne 
pourra guère affronfer un dra- 
gon ou une bande de bri- 
gands a l'epée, mais il pour- 



ra être protégé par les guer- 
riers et les aider de loin en 
lançant divers sorts, 
inversement, le guerrier sera 
prioritaire dans les combats 
physiques mais devra géné- 
ralement s'effacer foce a un 
magicien puissant. 
Logiquement, dans la plu- 
port des jeux de rôle, les 
.joueurs ne peuvent pas 
gagner la partie sans une 
certaine cohésion de l'équipe 
et lo coopération des per- 
sonnages qu'ils incarnent. Le 
cas des guerriers et des 
magiciens est typique mais il 
existe souvent de nom- 
breuses catégories de per- 
sonnages, chacune pouvant 
jouer un rôle important et par- 
ticulier dons une partie. La 
perte d'un de ceux-ci peut 
alors se révéler fatale a îequi- 
pe foute entière, d'où la cohé- 
sion évoquée Les rapports 
entre les joueurs et le martre 
simulent, grâce a l'imagina- 
tion humaine, ceux qui exis- 
tent enfre les personnages ef 
l'univers qu'ils explorent. 

Les jeux de rôle 
sur micro 

Sur les micro-ordinateurs, les 
jeux de rôle son! longtemps 
restes très inférieurs d leurs 
ancêtres sur papier pour des 
raisons techniques (matériel 
d'une puissance insuffisante) 
Il existait surtout deux types 
de jeu; te jeu de labyrinthe 
caractérise par des combats 
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également fres colore, M esf 
cependant plus répétitif 
qu'Uitima VII et a été malheu- 
reusement très mal traduit en 

possibilités des cartes son 
Sound Bloster ou AdLib. 
De telles exigences maté- 
rielles sont justifiées quand on 
constate le résultat. Les logi- 
ciels tont leur possible pour 
dépayser le joueur et le pion- 


Les Iles 

1 wf/r 


, M* *ïr* 
PNM ^^ 


comme un bon maître de jeu 
Graphismes et bruitoges 
aident a la tâche, mois éga- 
lement la qualité du scénario 
ou du système de régies 
(ainsi que l'interface utilisa- 
teur, d'importance primor- 
diale). 

Pourquoi 



(Wizardry ou Dungeon 
Master) et le jeu d'aventure 
principalement base sur des 
énigmes a résoudre (indiona 
Jones ou Loom). 
Depuis 1 990, ces deux caté- 
gories fusionnent dans de 
nombreux jeux qui proposent 
des sensations similaires a 
celles d'un vrai jeu de rôle. 
Les jeux sur micro sont géné- 
ralement utilises par un seul 
humain. 

Ils sont donc relativement 
plus tociles a contrôler, même 
lorsque le joueur manipule 
une équipe complète de per- 



sonnages (Might & Magic 
III). Si le joueur ne possède 
qu'un personnage (Uïtima 
Underwolrd I et II), il lui est 
possible de gagner quelle que 
soit sa catégorie. 
Les jeux de rôle les plus 
récents occupent souvent plu- 
sieurs mego octets sur le 
disque dur (jusqu'à 20), 
nécessitent une grande quan- 
tité de mémoire vive (sou- 
vent 2 Mo), éventuellement 
un processeur 386 ou 486, 
et enfin utilisent le graphisme 
320 x 200 en 256 couleurs 
de la carte VGA ainsi que les 



un ordinateur? 



Sur un ordinateur, les trois 
composantes du jeu de rôle 



sont relativement malmenées: 
l'imagination du maître de 
jeu ne peut certainement pas 
être simulée par un pro- 
gramme, et l'équipe de 
joueurs qui coopèrent pour 
résoudre une aventure, est 
réduite a un seul humain. 
Pourtant, le résultat est main- 
tenant correct. Ne pouvant 
compter sur un programme 
pour créer chaque aventure, 
les éditeurs ont établi des 
groupes de développement 
spécialisés réunissant de 
quinze a vingt personnes 
Une fois le système de régies 
du jeu défini, une équipe se 
charge de concevoir le scé- 
nario de la nouvelle aventu- 
re, une autre réalise la bande 
son, une troisième se charge 
des graphismes et enfin la 
dernière équipe est chargée 
de la programmation. 
Lorsque le premier program- 
me d'une sene est achevé, 
l'épisode suivant est realise en 
un temps plus réduit, le tra- 
vail le plus long, (la pro- 



Le jeu en équipe pour bientôt ? 

La seule possibilité qui manque encore aux jeux de rote micro 
est le jeu en équipe On peut estimer qu'un micro individuel n'est 
pas le bon outil pour restituer l'ambiance d'une partie de jeu de 
rôle reunissani six joueurs et un maitre de jeu. Néanmoins, 
lorsque les machines seront facilement connectables en réseau, 
on verra sons doute fleurir des jeux similaires qui, au lieu d'un 
joueur par personnage, permettront d'activer plusieurs person- 
nages par joueur simultanément dans un même univers. Le paral- 
lèle avec les véritables jeux sera alors parfait et permettre o de 
nombreux fanatiques de passer les nuits blanches qui carac- 
térisent généralement une partie de jeu de rôle sur papier 
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gtommation du système de 
règles et de l'animation gra- 
phique), étant dejo fini. 
Ces! avec une organisation 
aussi efficace que le deuxiè- 
me épisode de Ultima 
Underworld a ete achevé, 
moins d'un on après le pre- 
mier, alors que ce logiciel a 
demandé plusieurs années 
de préparation. Le résultat 
est fantastique pour le joueur 
aussi Bien que pour l'éditeur ; 



certes, le premier logiciel 
coûte cher, mais il permel 
de réaliser plusieurs épisodes, 
par la suite, auxquels les 
joueurs se teronf une joie de 
rester fidèles. 

Uitima 
Underworld II 

Ultima Undefworld II s'inspi- 
re d'une des plus anciennes 




Histoire du jeu de rôle micro 

Le premier jeu micro se rapprochant du jeu de rôle a éle 
Wizardry sur Apple II. il s'ogissoit essentiellement d'un jeu de 
labyrinthe sophistique en pseudo 3D. H fui concurrencé par Ultima, 
qui pour sa part, se rapprochait plutôt des wargames (le ter- 
rain étant vu du ciel, il procurait une meilleure sensation d'explo- 
ration, mais il n'existait pas de rapports intelligents avec les per- 
sonnages résidents ou les énigmes). Quant d Mystery House, 
il s'ogissoit du premier jeu d'aventure graphique et la plupart des 
jeux actuels lui doivent beaucoup. Ses dessins (assez loids, 
même pour un Apple II) remplaçaient en partie la description des 
jeux d'aventure textuels (comme ceux de Scott Adams, qui 
inventa le genre sur TRS-60). 

Depuis cette période de pionniers, de nombreux logiciels ont mar- 
qué l'histoire du jeu de rôle micro. Citons Dungeon Moster (sur 
Atari ST520) qui retança l'intérêt pour les jeux du type Wizardry 
et son successeur Eve of the Beholder, dont l'épisode 3 vient 
de sortir sur PC Sur les compatibles IBM, l'histoire tut marquée 
par des jeux comme Wizartfs Crown ou Stor Command, donl 
le principe était directement Inspire de to sogo Ultima. 



Incontournable pour l'amateur de science-fiction 
Combats, dialogues, exploration do planètes, tout y 
est. Couleurs et sons superbes. 



saga de jeux pour micro, 
Ultimo (le premier était sur 
Apple II). 

Maigre le litre et la présence 
des personnages de cette 
série, le nouveau programme 
n'a presque rien a voir avec 
la série des outres Ultima 
(dont l'épisode vil vient de 
sortir en deux parties). 
Néanmoins, Underworld 
représente une étape histo- 
rique: la qualité des dialogues 
avec les personnages ren- 
contres, lo complexité du scé- 
nario, la progression bien 
geree du personnage, la 
(inesse des graphismes, l'ani- 
mation dynamique en trois 
dimensions et la durée de vie 
du logiciel en font l'un des 



meilleurs représentants de sa 
catégorie. 

L'interface du jeu est consti- 
tuée por un écran unique sur 
lequel sont rassemblées d la 
fols la vue graphique de 
l'environnement et les carac- 
téristiques du personnage. 
Il existe quelques complé- 
ments a cet écran (par 
exemple, pour obtenir les 
points du personnage, lo 
carte des lieux ou le sac de 
runes magiques pour lancer 
des sorts) mais toutes les 
informations essentielles sont 
visibles 

Lo partie gauche de l'écran 
représente la situation. 
Celle-ci est composée d'une 
fenêtre graphique animée en 
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temps réel el en trois dimen- 
sions, qui présente lo vision 
du personnoge. Elle com- 
porte aussi une fenêtre de 
message qui affiche les éven- 
tuelles remarques du pro- 
gramme. Ceci correspond d 
lo description generaiemeni 
fournie oralement par le 
maître de jeu. 

Lo partie droite de l'écran 
réunit les caractéristiques et le 
motêriei du personnoge sous 
forme textuelle et graphique. 
Elie remplace l'habituelle 
feuille de personnage' des 
joueurs de jeux de rôle. Par 
exemple, deux fioles plus ou 
moins pleines représentent 
les points de vie et ceux de 
magie. 

Les ocfions du personnoge 
sont essentiellement dirigées 
par lo souris, en cliquant avec 
le bouton droit ou gauche de 
celle-ci sur les diverses par- 
ties de l'écran. On peut ainsi 
déplacer le personnage, 
prendre et reposer des objets, 
lancer des sorts de magie, 
discuter avec des person- 
nages résidents ou combattre 
des monstres. 
Underworld et Underworld II 
ne sont pas seulement des 
jeux de labyrinthe peuples de 



combdts et de trésors. La 
plupart des secrets de leur 
univers doivent être décou- 
verts, soit en discutant avec 
les résidents (qui sont 
d'ailleurs dotés d'une per- 
sonnalité), soit en résolvant 
des énigmes logiques (par 



exemple, des dalles qu'il tout 
positionner avec divers 
leviers). Cette orientation intel- 
lectuelle, alliée a la multitude 
des décors et des person- 
nages rencontres, en tait l'un 
des jeux les plus riches du 
moment Le déplacement en 

Jeux récents 



trois dimensions est une mer- 
veille technologique. Pour un 
joueur seul, un tel logiciel est 
une bénédiction car il rem- 
place le maître de jeu tout en 
proposant une aventure 
extrêmement complète. 

Francis Piérot 



Récemment, les candidats ou titre de véritable jeu de rôle se sont multiplies. La majorité des jeux 
est orientée sur l'univers du moyen âge féerique, mois la science-fiction est aussi bien fournie Dans 
ce thème, te joueur dispose généralement d'un vaisseau au lieu d'un personnoge et doit se pr< 
rer un bon équipement avant d'entreprendre une mission gigantesque dont dépend l'univers 

Ultima VII: Black Gale et Serpents' Isle (Origin) sont des jeux graphiques du type "vue du ciel", extrê- 
mement sophistiques et aux scenonos complexes Derniers en date de la vieille saga Ullima, il font 
l'unanimité pour la richesse du scenano et la magnificence des graphismes. Moins modernes que 
leurs cousins Underworld, ils sont cependant plus colores et présentent le même intérêt ludique, 
point de vue de l'aventure proposée. 






Ultima Underworld I: Stygian Abyss et Underworld il, Lobyrintîi of Wortds (Origin) sont probable- 
ment les plus apprécies des jeux de rôle actuels Ce sont en tout cas les plus modernes du point 
de vue technologique. Le déplacement s'effectue en trois dimensions de manière continue, procu- 
rant une sensation unique pour l'explorateur 

Mlght and Magic III (New World Computing): est dote de graphismes animés en pseudo 3D et 
de nombreuses énigmes logiques omusantes a résoudre (en version originale, car la traduction fran- 
çaise, ponctuée de fautes de grammaire et d'orthographe, a été très mal réalisée et rend insolubles 
de nombreuses énigmes) Might and Magic fV vient également de sortir sur PC en version françai- 
se, on peut espérer que l'importateur aura utilise les services d'un traducteur plus compétent. 

Star Control II: l'univers entier est menace par des envahisseurs un peu primaires, eux-mêmes divi- 
ses et manipulés a leur insu par des forces qui les dominent il faut remettre un peu d'ordre dans 
tout cela, grâce o un voisseou issu d'une civilisation disparue. Sentiment d'exploration spatiale et 
ce quête suprême garanti. Une superbe réalisation technique (graphismes et sons impressionnants). 

Eye ot me Beholder 3: descendon! du célèbre Dungeon Master de rAtan 520 ST, ce jeu de type 
Wizardry est un labynnthe en pseudo 3D de composition complexe II s'apparente a Might & Magic 
III, et s'avère lui oussi réalise sans faille. Lo seule faiblesse de ce type de jeu est l'aspect répétitif des 
combats et des quêtes proposées, mois elle est atténuée par la richesse de cet univers 
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Décompactage 

Plus de 3 Mo de fichiers! 



Tout devrait être automatique, facile, simple... 

Tout a été pensé pour l'utilisateur novice et pourtant, vous 

n'arrivez pas à lire les fichiers de la disquette 

accompagnant votre magazine! 



Pos de panique! Prenez votre temps. 
Le contenu de lo disquette de PC 
Novice est optimise (qualité et quan- 
tité) afin que vous puissiez apprécier le rap- 
port qualité/prix. 

En conséquence, sur le plan quantitatif, 
nous cherchons a vous offrir ■+■ de 3 000 
kilo-octets de fichiers alors qu'aujourd'hui 
les disquettes d'un usoge courant attei- 
gnent un maximum de 1 440 kilo-octets, 
soit un peu moins de la moitié de ce que 
nous avons a coeur de vous offrir. 
Comment y armons-nous 7 Pdf un procé- 
dé informatique twptise "decompocîage* 
La capacité physique de la disquette n'a pos 
chonge, en revanche les fichiers ont ete 
compactes (compresses si vous prêterez, 
comme lorsque vous remplissez une vali- 
se au maximum de sa capacité) 
Le compactage rend les fichiers inutili- 
sables en l'état il faut procéder à une ope- 
ration inverse; le decompactage, pour 
retrouver les fichiers dans leur état initial, 
exploitables par l'ordinateur. 
Lo disquette de PC Novice n"4 contient 
des imoges, des utilitaires, des sons et 
des jeux: 

DAZ.EXE: un utilitaire pour en voir de toutes 
les couleurs, 

STSS.EXE: une alternative a Dos Shell, 
IMAGES.EXE: 9 superbes imoges o visua- 
liser ovec l'utilitaire SVGA, 
SVGA.EXE: un visuaiiseur d'images mul- 
tiformof. 



AGENT.EXE: un jeu d'arcade très spécial, 
OILCAP.EXE: devenez expert en montage 
de pipeline, 

TAROT200.EXE: il vous manque un par- 
tenaire pour taire un partie? Le voici!, 
SONS.EXE: une bibliothèque de 1 1 sons 
pour PC Speaker 

Pour decompacter un fichier, il fout toper 
son nom suivi de la référence du lecteur ou 
doit s'effectuer le decompacfoge. Par 
exemple, pour decompacter le fichier 
IMAGES et l'écrire sur le disque C, il faut 
laper la commande suivante: 
IMAGES C: 

Les fichiers icônes s'installent alors dans te 
répertoire: 

C: NOVICE 4 IMAGES 

il est possible de decompacter un fichier sur 
une disquette (lecteur A ou B), a condition 
que ceite-ci oit suffisamment de place libre. 
Par exemple, pour decompacter 
IMAGES.EXE sur la disquette se trouvant 
dans le lecteur B, taper lo commande sui- 
vante: 
IMAGES B: 
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Que faire si ta disquette 
ne fonctionne pas? 

Mon ordinateur refuse de lire votre dis- 
quette. Que faire ? 

La disquette du mois est une disquette 
Haute Densité 1 ,44 Mo. Si vous avez un 
lecteur 3,5 pouces 720 Ko, il ne peut lire 
unedisquetteHD Donscecos, renvoyez- 
nous la disquette du mois et deux dis- 
quettes formatées sur votre machine, pour 
que nous y mettions les fichiers. Ce servi- 
ce est gratuit. Vous pouvez aussi aller chez 
un ami ou dans une boutique pour trans- 
férer le contenu de la disquette HD sur 
deux disquettes 720 Ko. 

Le decompactage commence correcte- 
ment, puis s'arrête brutalement. Que se 

passe t il ? 

Pour decompacter un fichier, il faut avoir 
une place disque libre équivalente o envi- 
ron trois fois la taille du fichier. 
Par exemple, pour decompacter un fichier 
de 200 Ko, il faut avoir au moins 600 Ko 
de libre sur votre disque dur. 
Si ce n'est pos te cas, te decompactage va 
commencer puis s'arrêter por manque de 
mémoire. 

Encore quelques consignes 

Usez attentivement la description des pro- 
grammes avant de nous contacter. Certains 
logiciels nécessitent une mise en oeuvre un 
peu complexe pour être utilises correcte- 
ment. Il faut toujours lire la documentation 
d'un programme avant de s'en servir 
Enfin, certains fichiers ont pu être altérés 
lors de la duplication. Cest rare, mais cela 
peut orriver quand on duplique plusieurs 
dizaines de milliers de disquettes 
Dans ce cas, contactez-nous pour signa- 
ler le problème en nous appelant entre 1 4 
et 1 7 heures. 

la Rédaction 
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Une bibliothèque de sons 

1 1 sons différents 



Voici une description des fichiers de sons que vous 

pouvez trouver sur notre disquette. De quoi animer 

votre ordinateur et vous permettre d'entrer dans le 

monde fantastique du multimédia. 

Votre PC est capable de vous foire écou- 
ter des sons audibles d travers son 
haut-parleur. Pour cela, il est néces- 
saire d'utiliser un programme tel que PC 
SPEAKER (fourni sur la disquette n°2 de PC 
Novice). Il remplacera temporairement rachat 
d'une carie sonore bien plus onéreuse. 
Choque fichier est identifié par son nom, sa 
durée et une brève description. 

AH AH AH . WAV (3.80 SOC) 
Rire en folie. 



AUREVOIR. WAV (0.92 sec) 
Au revoir, tout simplement 



Un rôt bien gros de quoi faire une belle 
force. 

F2.WAV (4.95 sec) 

Générique de la pub de Fronce 2. 

F3. WAV (4.02 sec) 

Générique de la pub de France 3. 

FOUTRE. WAV (1.58 sec) 

Une des répliques de terminotor: 
"Vos-te foire foutre, connord!" 

HAAOUH.WAV (2.32 sec) 

Le cri d'une pauvre femme qui vient de 
casser le vase de sa belle-mère. 



JEREVIEN.WAV (1.58 sec) 

la version française de tl be bock", 

célèbre réplique de Teimlnotor 1 . 

PAMOURIR.WAV (3.48 sec) 

"Viens ici si tu ne veux pas mourir, terrible 
sons pour le démarrage de Windows 

SIRENE.WAV (2.41 sec) 

Sirène de police, super pour le signal 

sonore. 



Générique de la pub de TF1. 

Prenez le temps de vous amuser en modifiant 

ces sons avec l'Enregistreur de Sons de 

Windows. 

Ajoutez-y de t'echo, tartes varier la vitesse, 

choiriez -tes. . et s'ils sont bons envoyez-les 

nous. 

Peut-être feront-ils l'objet d'une diffusion sur 

la disquette. 

Mathieu Doco 



Pour utiliser les sons de la disquette PC 
Novice n°4, vous devrez décompacter le 
fichier SONS. EXE dans le répertoire 
Windows. Glissez la disquette dans le lec- 
teur A. Sous DOS, a [apparition de C;\> 
topez la commande suivante: 
A:SONS.F_XE CAWINDOWS puis valider 
dvec [Entrée]. 

Lancez Windows, puis PC SPEAKER. Une 
explication complète de l'utilisation de der- 
nier a été publiée dons PC Novice n°2 . 



PC Novice n 4 



24- 




(!*'&£ 



STEREO SHELL 

Le gestionnaire de fichiers alternatif 



Nous avons tous été confrontés, a un moment ou à un a^es De ravis général ce n'est pas vraiment 
autre, a un gestionnaire de fichiers. De celui de une reussi,e A partir de la, c'est a cnacun sa 

. prélerence. Il y a les inconditionnels de PC 



Windows au DOS Shell, en passant par PC Tools, ils ont 



Tools, de Norton, de Windows, ceux qui utl- 



chacun leurs avantages et leurs défauts. Pourtant, il usent un petit utilitaire différent pour chaque 
en existe un qui sort de l'ordinaire: STS opération (xdet, copyqm, etc.), et ceux qui ne 

savent pas vraiment quoi utiliser.. 

Stéréo Shell, 
STS pour les Intimes 

La principale fonction d'un gestionnaire de 
fichier est de pouvoir facilement gérer des 
fichiers {ahf) Avec STS, cela devient d'une rela- 
tive simplicité et surtout d'une grande rapidi- 
té Sa force vient de sa capacilé a afficher 
simultanément et indépendamment deux 
répertoires, qui peuvent êtres inscrits sur deux 
disques différents, et de pouvoir naviguer de 
l'un vers l'autre avec un miriimum de com- 
mandes. Toutes les fonctions courantes sont 
évidemment accessibles et il est possible de 
le configurer suivont ses besoins et ses désirs. 
Avec seulement 29 Ko de programme (et 
une documentation DOC de 128 Ko), STS 
vous surprendra par ses capacités et sa flexi- 
bilité. 



Formater des disquettes, depldcer des 
répertoires, décompacter des pro- 
grammes, renommer des fichiers, édi- 
ter le CONFIG.SYS afin de le modifier, voici 
quelques exemples de petites manipulations 
journalières qui prennent du temps et qui ne 
sont pas toujours évidentes 
Le DOS reste l'outil de base pour beaucoup 
d'utilisateurs Mais comme tout se fait par 
l'intermédiaire de l'interpréteur de comman- 
de, il nous fout toujours garder en mémoire 
les différents paramètres de chaque instruc- 
tion, sa syntaxe précise, et faire très attention 
a la faute de frappe 

Les appels l'aide /? sont monnaie courante 
quand il ne s'agit pas d'aller farfouiller dans 
les manuels d'instruction (xcopy, ça marche 
comment, déjà').. Enfin, même dvec le 
secours de l'instruction "tree", l'ortwrescence 
d'un disque dur n'est pas toujours des plus 
claire 

(C:\UnUTAIRES\WINDOWS\GAMES\PAC- 
MAN\PACMAN.EXE, Ouf!). 
Depuis le MS-DOS 4 0, Microsoft nous offre 
le DOS Shell Sours, menus déroulants, mode 
graphique, boites de dialogue, bref, la convi- 
vialité même Pourtant, maigre tous ses 
chormes, bien rares sont ceux qui l'utilisent. 
Pourquoi'' Carrément moche, disent certains. 
Trop de manipulations renchérissent les 



Présentation 

L'écran de STS se décompose en trois par- 
ties; l'aile gauche et l'aile droite qui affichent 
les fichiers du répertoire en cours (elles sont 
identiques de part leur utilisation), et la zone 
centrale qui est raccordée a l'aile raccro- 
chée'. Cette zone affiche les sous-répertoires 
du répertoire en cours de raile 'accrochée* 
La ligne en surtfrillance se déplace a l'aide des 
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Volume ai C: nom du disque de 



Volume of D: nom du disque de 
l'aile droite. 

C. chemin du répertoire en 
cours (aile gauche). 
D: chemin du répertoire en 
cours (aile droite). 
Chg. Dlr.; sous-répertoires de 
roue "occrochée". 
Sorted by. mode de classement. 
X Wes: nombre de fichiers du 
répertoire en cours. 
X bytes free: espace libre sur le 
disque. 

Ashr: renseignements sur le 
fichier où le répertoire en sur- 
brillance. 

Morked: taille totale de tous les 
fichiers sélectionnes. 

00 00 00: date et heure. 

1 DOS-OP etc.: menus. 



flèches du clavier ou la 
souris. Pour pénétrer dons 
un sous-répertoire, il suffit de 
le mettre en surbrillonce et 
d'appuyer sur [Entrée] ou de 
cliquer. Il devient alors le 
répertoire en cours el la zone 
centrale montre ses sous- 
répertoires. Les 2 points set- 
vent à redescendre vers la 
racine. Les changements de 
lecteur s'effectuent grâce oux 
chiffres du clavier: 

1 = lecteur A, 

2 = lecteur B, 

3 = lecteur C, etc. 

L'aile "accrochée" affiche 
désormais le lecteur sélec- 
tionné. Pour changer le lec- 
teur de faite "non-occrochée*, 
il faut associer la touche [tab] 
avec le numéro du lecteur. 
Important; STS ne peut pas 



"accroche" un disque vide. 
STS offre aussi la possibilité 
de travailler sur plusieurs 
fichiers en même temps. Lo 
sélection s'effectue a l'aide 
de la barre espace, un point 
apparaît a droite du nom du 
fichier pour confirmer la sélec- 
tion. Le menu des fichiers 
marqués autorise alors la 
manipulation de tous ces 
fichiers. Lo desetecflon se foi! 
égdlemenf ovec la barre 
d'espace (le point disparait). 
A noter que la touche [Inser] 
sélectionne fous les fichiers 
du répertoire en cours, alors 
que la touche [Suppr] les 
désélectionne tous. Le volu- 
me tolal de tous les fichiers 
marques est affiche dans la 
case *marqued", en bas et 
au centre de l'écran. 



Menu général 

Si l'on sélectionne un fichier 
(surbrillance + [Entrée]), le 
menu général apparaît au 
centre de recran. 



DEMARRAGE 

Dirigez-vous dans le répertoire STE- 
REO et tapez STS Etant donné que 
Stéréo Shell est un Shareware, le 
programme va d'abord afficher 
récran aé registrafion Pressez [FI] 
ou [Entrée] pour démarrer, [F2] 
servant a impnmer une feuille de 
pavement Pour plus de commo- 
dité, vous pouvez indiquer te che- 
min de STS dans la ligne *Poth' de 
votre AUTOEXEC.BAT (ex.- PATH 
C:\STEREO), de cette manière, il 
vous est possible de te lancer de 
n'importe où sur voire disque dur en 
tapant STS 



FI: afficher te fichier sélec- 
tionné (utile pour les DOC et 
les .HLP). 

F2: édifer le fichier (pour 
modification). STS possède 
ses propres visionneur (vie- 
wer) ef éditeur, il est possible 
d'en changer dans le setup 
afin de pouvoir utiliser les 
siens 

F3: ouvrir la fenêtre du 'user 
defined file utility* (voir plus 
loin). 

F4: copier le fichier La, une 
ligne de commande appa- 
reil en bas de recran Si vous 
désirez le copier d'une aile 
vers une autre, appuyer juste 
sur [Entrée], sinon tapez sa 
destinai™ 

il est aussi possible de chan- 
ger le nom du fichier durant 
cette opération, pour cela. 
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entrez le chemin complet de 
so destination ovec son nou- 
veau nom. 

F5: renommef le fichier (ne 
pas oublier l'extension). 
F6: déplacer le fichier (fonc- 
tionne de la même manière 
que copie) 

F7: effacer le fichier (avec 
confirmation). 



Touches 
de fonction 

Fl, DOS-OP (menu DOS) 

FI: quitter STS. 
Trois modes de sorties: vers 
le répertoire en cours lors du 
chargement, vers le répertoi- 



DOS ou taper une comman- 
de (ex.: FORMAT B:). 
F4: compresser un fichier. 
STS est compatible avec la 
plupart des compacteurs 
(.ZIP, ARC, .ARJ, etc.) et peut 
compresser ou décompresser 
un fichier direcfement d'une 
aile vers foutre. (Pour toutes 
les manipulations de corn- 



STEREO SHELL DOS COMMANDS 



! quick EKASE. 



<ÏU_ _ 

CF3> DOS gateway or connand. 

CF4> CREATE a conpressed file. 

CF5> NEW Sub-directoi»y. (MKDIR) 

<F6> MARKED file options. 

<F7> HOOKED uindou drive chg. 

CF8) UN-HOOKED uindou drv. chg. 

<F9) SETUP (tune Steveo Shell). 



StS SHAREWARE VERSION 3.28 



F8: Setup de rafticruge. 
Si le fichier sélectionne est 
unexêcutabte(.EXE, BAT ou 
COM), il devient possible de 
le lancer ovec [Fl ], la ligne de 
commande qui s'ouvre a ce 
moment permet d'entrer des 
paramètres pour le pro- 
gramme, toutes les autres 
fondions sont alors décalées 
d'un rang vers le bas. 
Pour activer une fonction, on 
peut utiliser les flèches du 
clavier avec [entrée], la sou- 
ris ou les touches de fonction 
(occes direct). 



re de raile gauche où celui de 

l'aile 

droite. 

F2: effocer tous tes fichiers ou 

répertoire en cours (aile 

"accroc hée'). 

A utiliser avec discernement 

ou gare à rundeiete. 

F3: accéder au DOS. Cette 

option ouvre une fenêtre de 

dialogue donnant accès d 

l'interpréteur de commandes 

du DOS. 

Presser [Entrée] pour aller ou 



pacfage, it faut évidement 
correctement configurer STS 
dons le setup général et pos- 
séder les compacteurs). 
F5: créer un sous-repertoire. 
Dans le répertoire en cours de 
faite "accrochée', ot course. 
F6: accéder au menu des 
fichiers marques, (voit plus 
loin). 

F7: changer le lecteur de raile 
"accrochée' 

F8: changer le lecteur de raile 
"non-accrochée*. 
F9: accéder au Setup géné- 
ral. 



INSTALLATION 

Le programme STEREO 
SHELL est fourni sur lo 
disquette sous la forme 
d'un fichier compacté 
STSS.EXE. Il s'installe 
sous DOS a partir de la 
racine C du disque dur. 
Ce programme contient 
4 fichiers qui se décom- 
pacteront sur le disque 
dur, dans le répertoire 
STEREO. 

Pour démarrer l'installa- 
tion, à l'apparition de 
C:\>, glissez la dis- 
quette dans le lecteur A, 
puis tapez: 

A:STSS.EXE C:\STEREO 
puis valider avec 
[Entrée], 

Si vous désirez installer 
le programme sur un 
autre disque (le D par 
exemple), Il suffit de 
changer le lecteur de 
destination. Soit la ligne 
de commande suivante: 

A:STSS,EXE D:\STEREO 



Les commandes accessibles grâce aux touches de 
fonction. 



F2, MARKED (menu des 
fichiers marqués) 



Fl : copier les fichiers mar- 
ques. Tous les fichiers séiec- 
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CF3> 
<F4> 
<F5> 
CF6> 
<F7> 
(F8> 
<F9> 



MARKED FILE OPTIONS 



ie narked liles 
ERASE the narked files 
EDIT files in order . 
USER defined on narked 
UIEW files in order. 
fiTTRIBUTE/date editor. 
CONUERT libpary type 
ADD/CREATE to a libr 



ai>y 



NOTE: Press Esc. to terninati 
a nai'ked file opération uhil< 
1 1 is in pr ogg e s s . 



la 
ans 



fichiers marquas. 



le "user" menu. 



SELECT A USER PROGRAM 

<F3) CHKDSK /¥ 

<F4> SCAN B: 

(F5> FORMATAGE DE A: 

CF6) Fornatage de B: en 728k 

<F7) Foi'natage de B: 

CF8) Fornatage rapide de B: 



_ 



StS professional utilities 
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Raccourcis clavier: 






F9, COPY 
F 10, ERASE 


[Echap]: menu DOS 






Toutes ces commandes agis- 


[Alt] D: ouvre l'interpréteur de commonde du DOS 




sent sur le fichier en sur- 


[Alt] E: change la résolution de récran. 




brillance et s'utilisent de la 


[Alt] H: affiche l'aide. 






même moniere que les 


[Alt] Û: quitter STS 






options du menu gênerai. 


[Art] R: recentre l'aile droite sur ZDIR. 




Et voila... 


[Alt] S: ouvre ie setup général 






[Alt] [f 1 0]: Efface le fichier où le répertoire en suroriilance (s'il est vide) sons confirmation 


Essayé, STS est adopté! 
Simple, efficace et surtout 


!!! A utiliser avec moult précautions. 










rapide, il est même utilisable 








en mode fenêtre sous 






Windows. 


lionnes sont copiés tf une aile 


Cette fonction permet de 


Name/ext.: par ordre oipho- Toutes ses possibilités n'ont 


vers l'outre ou vers une des- 


recompoder des fichiers déjà 


betique des noms puis des pas été complètement expli- 


tination de votre choix (a 


compactes dans le format 


extensions des fichiers. citées dans cet article, mois 


entrer dons la ligne de com- 


de son choix 


la notice est très complète 


monde). 




File date: par dates, des plus bien qu'en anglais. 




F9: compacter les fichiers 


vieux aux plus récents. STS.HLP contient un résumé 


F2: déplacer les fichiers mar- 


marques. 


des commandes et STS. DOC 


qués. 


Tous les fichiers vont être 


File slze: par taille, des plus toute lo documentation. 


Fonctionne de lo même 


convertis en un seul fichier 


petits aux plus grands. Laurwt-Xavier lamory 


manière. 


compacte a l'aide de votre 






propre compocteur 


Un-sorted: pas de classe- 


F3: effacer les fichiers mar- 


Goln de place non négli- 


ment, ordre du disque. 


ques (avec confirmation). 


geable pour stocker des logi- 












ciels. 


F4, USER 


ZDIR est le répertoire de 


F4: éditer les fichiers mar- 




(appel du "user defined file 


travail de STS, il le crée 


qués 


F3,SORT 

(type de classement) 


utllrty) 


lors de son premier 


F5: ouvrir lo fenêtre du "user 




Avec STS, il devient facile 


chargement et le place 


defined file utilfîy* (voir plus 


A chaque pression de la 


d'appeler directement des 


dans l'aile droite au 


loin). 


touche [F3], le classement 


fonctions DOS ou des utili- 


démarrage. ZDIR est 




des fichiers de t'aile "occro- 


taires. 




F6: afficher les fichiers mar- 


chée* change. 


Le réglage des paramètres 


absolument indispen- 


qués. 


Les différents arrangements 


se fait dans ie Setup gênerai. 


sable au bon fonction- 




possibles sont: 




nement de STS. Il est 


F7: Setup affichage 


Ext./rwnw: par ordre alpha- 


F5, EDIT 
F8.V1EW 


possible d'en changer le 


F8: convertir les fichiers mor- 


bétique des extensions puis 


F7, MOVE 


nom et l'emplacement 


qués. 


des noms des fichiers. 


F8, RENAME 




dans le Setup général. 
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Paramétrage de STEREO SHELL 

Prise de main rapide 



Si vous voulez exploiter STS au maximum de ses capacités, il 

vous faut passer par l'Inévitable étape de la configuration. 

Du classique changement des couleurs au paramétrage des 

utilitaires dont STS a besoin, vous allez pouvoir l'adapter a 

vos exigences et a votre machine. Presser [Ait] + [S] pour 

commencer. 



S<F1> Soi- 

<F2> Color setup. (nain se 

<£2Î Co or set. (boi.Jers/h 

<F4> Files/extei-nal s 

<F5) Save settinss an 

<F6) Ol- <Esc> Kyi * " 



<< >> In stt 



FI: regtoge de lo souris et des options écran. 

F2 et F3: choix des couleurs. 

F4: paramétrages des programmes externes. 

F5: sortir et sauvegarder. 

F6 ou [EChap]: sortir sans sauvegarder. 



Select an 


option . <Esc> 


exi ts . 


<F2) ExpIo 
<F3> Date/ 


ling Windows. 


<OFF>. 

< ON> . 


<F4> Sound 


effects. 




<F5> Hidde 


i files displayed. 




CF6> Scree 




<F7> Wnap 






<F8> Mouse 


sensi t i vi ty . 





Configuration 
acceptée 

PC -XT- AT -PS/2 et compatibles 

Mémoire; 128 Ko minimum 

(STS occupe 40 Ko en mémoire) 

Système d'exploitation: DOS 2. 1 1 ou 

plus 

VKMO: MDA • CGA - MCGA • EGA - VGA 

Soute oui 



FI : Screen a 
souris) 



FI; Snow suppression. 
Cette option empêche l'écran de sauter à 
choque changement d'affichage; ceio peut 
arriver sur d'anciens modèles de PC. 
F2: Expioding Windows. 
Cest juste une question de goût. 
F3: Dote/Time dispiay. Pour ceux qui sont irri- 
tés d'avoir l'heure et la dote. 
F4: Sound effects. Avec ou sons les FJeeps? 
F5: Hidden files disptayed. 
Mettre cette option sur ON permet de voir les 
fichiers cochés du disque; un "h" en sur- 
brillance apparaît alors a côte de la dote. 
F6: Screen saver. 

Active réconomiseur d'écran, il se met en 
route après 1 minutes d'inactivité. Sur ON, 
Cest Juste un écran noir, sur MSG, c'est un petit 
message qui se promené. 
F7: Warp around file Windows. Autorise le 
passage direct d'un bord à l'autre de l'écran. 
F8: Mouse sensitiviîy 

Réglage de la sensibilité de la souris avec tes 
touches [+] et [-]. 
Plus te nombre est haut, plus la souris est 
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F2 et F3 Color setup (cou- 
leurs) 

Le choix des couleurs s'effec- 
tue o faide du pové numé- 
rique. Sur la droite, se trouve 
une petite représentation de 
recran principal de STS, ainsi 
toute, modification est immé- 
diatement visible. 
Le premier menu (main 
screen) concerne les couleurs 
des tenétres. Le deuxième 
(borûers/hi-iite), celles des 
codres et de la ligne de sur- 
brillance. La touche [9] du 
menu "moin screen" remet les 
couleurs de base. Ne pas 
oublier de sauvegarder vos 
choix en sortant du setup. 

F4 Files -externe! setup 
(programmes externes) 

FI à F4: Compacteurs utilities 



Select an 



Paramétrage des compac- 
teurs. 

F5 et F6: Edrt, vlew et Users. 
Paramétrage des appels des 
programmes externes. 
F7: HELP file poss/name. 
Chemin complet pour accéder 
au sts.hlp, 

F8: WORKing directory. 
Chemin et nom du répertoire 
de travail de STS. 



STSCFG.CFG 

A lo sauvegarde de votre configuration, STS vo créer le 
fichier STSCFG.CFG dons la racine du disque en cours. Si 
vous avez plusieurs disques durs et que vous lancez STS 
de n'importe lequel (grâce au Patti de l'AUTOEXEC.BAT), 
vous devez copier STSCFG.CFG dans chaque racine. 
Pour éviter ce problème, vous pouvez rajouter la ligne sui- 
vante dans votre AUTOEXEC.BAT; 
SET STS_CFG=C:\STSCFG.CFG (ou tout autre chemin). 




< Esc > exi ts . 



(F2) ARC utili ' " 

<F3) LZH utilities. 

<F4> ARJ utilities. 

<F5> EDIT, UIEW, « USER 1-3. 

<F6) USER progrsns 4-8 

<F7> HELP file path/nane. 

<F8> WORKing dn-ectoi-y. CZDIR) 



Compacteurs 
utilities 

STS peut travailler avec quatre 
compacteurs différents. Leurs 
paramètres spécifiques sont à 
rentrer dons ces menus. 
Consultez l'appendice A de 
sts.doc pour de plus amples 
informations 



PC Novice n 4 



31 



juillet 1993 




f(*&g 







feïriftE;^! ^^^.;mif»Wflïffrfïi>UHffïMWfl"^ 


i"i*T*ïïïïni'imiiiitui'''f"" — 

l. î #»4ftîai^J!! l !.!B- ( . / ,,, .. m 

wmmmmtrsz 






i 




(F4 dons recran princi- 


fichiers système, les fichiers 


pal) 


cachés ou les fichiers "en 




lecture seulement" Le régla- 


ATTRIBUTE/ date édi- 


ge normal est A s h r. 


ter (F8 dans le menu 


F5 DATE ond lime settings: 


général) 


changement de rheure et de 




to dote. Presser [Entrée] pour 


FI Archive, F2 System. 


un ajustement dutomatique 


F3 Hidûen et F4 Read 


F6 SAVE; souvegorde des 


only: 


choix. [Echop] pour sortir 


Presser la touche de 


sans sauver 


fonction correspondan- 


Current settings état actuel 


te afin d'activer l'option 


des options (majuscule ■ 


désirée. 


ON). 


Elles permettent ou non 


Date/time: ddte et heure 


les manipulations sur 


actuelles 


les fichiers archives, les 


Laurent-Xavier lamory 



Edit. View et Users 

Par défaut, STS se sert de ses 
propres "viewer* et éditeur. 
Pour en changer, il faut lui 
indiquer le chemin de ceux 
désirés. 

Les "users" sont ces appels de 
programmes externes afin de 
pouvoir les utiliser sous STS. 
Ce sont obligatoirement des 
.EXE, des COMoudes.BAT. 
Editor - Vlewer - USER: che- 
min complet du programme 
appelé. 

Parameters: paramètres pour 
le programme. 
Pour entrer un paramètre de 
son choix, mettre un V dans 
cette ligne. STS ouvrira l'inter- 
préteur de commande à 
chaque appel. 
Poss filenome; mettre "Y" 
(yes) si le programme appe- 
lé concerne le fichier en sur- 



FILE 
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tF3) HIDDEN bit 

:F4) READ-ONLV bit 

CF5> DATE 

">) SAUE thèse settings 
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Date/tine 12-13 
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S In narked Mode, ' W préserves 
val ues. <Esc> exi ts u/no cha 
■«r»nrrarr:i M:v:.:iiiè<)f .ir 



brillonce (pour un éditeur par 
exemple). 

Pause: mettre T afin que 
STS fasse une pause à la fin 
de l'utilisation du program- 
me {pour lire le résultat de 
scon, entre autres) 
Menu wording: texte appa- 
raissant dans le "user menu 



STS et Windows 

Pour ceux qui ne pourraient plus s'en passer, sachez 
qu'il est possible d'installer STS sous Windows en mode 
fenêtre ou non, grâce a un PIF Veuillez consulter votre 
documentation Windows pour les réglages du PIF. 
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Kit complet 
de création 
d'images de synthèse 

avec une initiation étape par étape 
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Standards graphiques du passé 
Les ancêtres ont-ils disparu? 



MDA, CGA, Hercules, EGA, MCGA, VGA, etc. Voici 

différentes cartes graphiques. Mais que sont-ettes capables 

de faire? Laquelle est la plus performante? Pour vous 

permettre d'y voir un peu plus clair, nous avons retracé 

l'évolution des cartes graphiques. 

La vision est le principal moyen de per- 
ception nous permettant d'appréhender 
noire environnement Cest pourquoi 
le graphisme est un moyen de communica- 
tion privilégie entre les ordinateurs et les 
humains. Cest un domaine qui a subi une 
évolution considérable depuis quelques 
années. Plusieurs technologies d'affichages 
se sont succède en peu de temps. Selon la 
dote d'achat de votre PC, un, deux ons ou 
plus, vous avez un sysléme d'affichage dif- 
férent. Il convient donc de faire un recapitu- 



Le DOS est un bon 
exemple de 
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lotit des différentes cartes graphiques PC 
pour y voir un peu plus clair. 

La Genèse 

Les premiers IBM PC commercialises, voici 
plus d'une dizaine d'années, étaient dotes 
d'un système d'affichage MDA. Celui-ci ne per- 
mettait d'afficher que 25 lignes de 80 carac- 
tères sur un écran monochrome. Un écran 
monochrome est un moniteur video qui ne 
peut afficher que deux couleurs, en generoi 
le noir et le blonc Certains affichent des 
caractères verts sur tond noir et d'autres des 
caractères orange sur fond noir. N'afficher que 
des caractères peut paraître bien primitif, 
mats c'était conforme aux normes de répoque, 
dominées par les gros ordinateurs de gestion 
volant plusieurs dizaines de millions de francs 

La première 
carte graphique 

La code CGA fut lo première code graphique 
proposée par IBM. Une de ses principales 
innovations était lo possibilité d'afficher des 
caractères dons 1 6 couleurs différentes et non 
plus dons seulement deux. Beaucoup de 
programmes furent écrits pour exploiter ce 
mode texte 1 6 couleurs. En fait, la quosi-tota- 
lité des programmes fonctionnant en mode 
texte que l'on trouve aujourd'hui, utilise ce 
mode d'affichage 

Un autre aspect de ia carte CGA qui marquât 
son époque fut l'apparition du graphisme 
Avec un système d'affichage fonctionnant en 
'mode texte', on ne peut afficher sur recran 
que des lettres. Par contre, avec un officha- 
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Voici une image CGA 320x200 en 4 couleurs. Elle provient du jeu d'aventure "Iron Lord" 
qui connut un certain succès voici quelques années. 



ge graphique, on peul agir 
sur chaque point de l'écran. 
Cela permet de dessiner des 
lignes, des courbes, des 
images, etc. un mode gra- 
phique est défini par le 
nombre de points affichables 
et par le nombre de couleurs 
différentes que peuvent 
prendre ces points. Une carte 
CGA peut travailler dons deux 
modes graphiques: un mode 
320x200 en 4 couleurs et un 
mode graphique 640x200 
en deux couleurs Les cou- 
leurs choisies pour le mode 
graphique 320x200 sont 
particulièrement laides il est 
vrai que pour les ingénieurs 
d'IBM, le mode graphique ne 
devait servir qu'a afficher des 
graphismes simplifiés et des 



histogrammes du genre 
'courbe d'accroissement du 
chiffre d'affaire de la société 
IBM*. 

Pour fonctionner, une carte 
CGA dort être connectée a un 
moniteur CGA. Penddnl de 
longues années, la plupart 
des compatibles PC furent 
vendus uniquement avec des 
cartes CGA. il existe 
aujourd'hui un très grand 
nombre de programmes 
écrits pouf le mode graphique 
CGA, notamment, les pro- 
grammes du domoine public. 
Si vous êtes surpris par la 
mauvaise qualité graphique 
d'un programme, c'est très 
certainement un logiciel CGA. 
Devant le succès de cette 
corte graphique, certains 



constructeurs oméricains et 
asiatiques ont sorti des clones 
de cartes CGA. Ces cartes 
ont surtout équipé les pre- 
miers compatibles PC. 
Certaines cartes disposaient 
de modes graphiques supè- 
heures la norme CGA. Par 
exemple, les compatibles 
Olivetti M24 pouvoient fonc- 
tionner dans un mode gro- 



Les modes CGA 

- Un mode texte 25 lignes 
de 80 caractères en 16 
couleurs 

- Un mode graphique 
320x200 en 4 couleurs 

- Un mode graphique 
640x200 en 2 couleursm 



phique "double CGA' de 
640x400, ou encore les pre- 
miers PC Amstrad qui pos- 
sédaient un mode CGA 
320x200 en 16 couleurs. 
Limitées a un seul construc- 
teur, ces améliorations n'ont 
pas connu un succès 
durable 



^= La carte Hercules 



L'un des défauts de la corte 
CGA: les caractères en mode 
texte sont moins bien dessi- 
nés que les caractères d'une 
carte MDA. De nombreux 
professionnels devant pas- 
ser de longues heures devant 
un écran, ont ete gênés par 
cette mauvaise qualité d'affi- 
chage. 

ils ont donc préfère continuer 
a utiliser une carte MDA pour 
ses coracteres 1res lisibles 
Voyant cela, une petite socié- 
té américaine a commercia- 
lise, en 1982, une corte gra- 
phique fonctionnant sur les 
moniteurs monochromes 
MDA: la carte Hercules. 
Celle-ci offre l'utilisateur un 
mode texte aussi performant 
que les cartes MDA et un 
mode graphique monochro- 
me houte resolulion 
(720x348 en deux couleurs). 
Elle a connu un immense 
succès auprès des utilisa- 
teurs qui appréciaient son 
faible coùf et ses grondes 
performances. 
Ses successeurs furent les 
cartes Hercules Plus et carte 
Hercules couleur (Hercules 
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InColor) qui n'eurenl qu'un 
succès limité. 



Les modes Hercules 

- Un mode texte 25 lignes 
de 80 caractères 

- Un mode graphique 
720x348 en deux cou- 
leurs 



possède un mode texte cou- 
leur de très bonne qualité et 
plusieurs modes graphiques 
oilont jusqu'à une résolution 
de 640x350 en 1 6 couleurs. 
De plus, pour des raisons de 
compatibilité, elle est capable 
d'émuler les modes gra- 
phiques CGA. 
Cest-d-dire qu'un program- 



mème que la carte Hercules, 
la carte EGA peut fonctionner 
avec un moniteur mono- 
chrome MDA, mais dans ce 
cas-la, elle ne peut afficher 
que des images en deux cou- 
leurs. 

Pour donner so pleine mesu- 
re, elle doit être utilisée avec 
un moniteur couleur EGA 
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Les modes EGA 

- Un mode texte couleur 
de 25 lignes de 80 carac- 
tères 

- Un mode 320x200 en 4 
couleurs (émulation CGA) 

- Un mode 640x200 en 2 
couleurs (émulation CGA) 
-Un mode 640x350 en 2 
couleurs 

- Un mode 320x200 en 
16 couleurs 

- Un mode 640x200 en 
16 couleurs 

- Un mode 640x350 en 
16 couleurs 



Cafte Image EGA 320x200 en 16 couleurs provient d'un 
petit jeu de simulation d'entreprise. La palette de couleurs 
EGA est nettement supérieure à la palette CGA, mais ce 
n'est pas toujours l'idéal 



La carte EGA 

Devant le succès de la carie 
Hercules, IBM ne pouvait res- 
ter indiffèrent 

Sa riposte fut lo carte EGA. 
apparue début 1985. Elle 



me CGA tournera sans pro- 
blème sur une carte EGA Elle 
est très rapidement devenue 
une norme graphique incon- 
testée. 

Pendont longtemps, tous les 
PC "haut de gamme' furent 
équipes de carte EGA. De 



Apparition des 
palettes vidéos 

Une innovation importonte 
apparue avec la code EGA 
est la palette de couleurs. La 
carte EGA ne peut afficher 
que 16couleurssurrécran, 
mais chacune d'entre elles 
peut être sélectionnée parmi 



Qu'est-ce qu'un pixel? 

Comme nous t'avons vu, un écran graphique est constitue d'un 
grand nombre de points. Par exemple, avec une carte CGA, on 
peut travailler en mode 320x200. Les informaticiens n'aiment 
pas utiliser le terme point cor au sens mathématique, un point 
est l'intersection de deux lignes et ne possède pas de dimension 
physique. Ils préfèrent parler de pixel. Un pixel est une petite zor 
de recran dont l'ordinateur peut modifier la couleur Plutôt que 
de porter d'une resolution de 320x200 points, il fout pane 
d'une résolution de 320x200 pixels. 
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une palette de 64 couleurs 
possibles. Celo améliore la 
qualité des images, puisque, 
contrairement a une carie 
CGA ou les couleurs sont tou- 
jours les mêmes, il est pos- 
sible de choisir des teintes 
qui correspondent mieux a 
l'image voulue Par exemple. 
pour dessiner l'image d'une 
forêt, il est important d'avoir 
plusieurs nuances de vert. 
Ators que pour un incendie, il 
est bon d'avoir plusieurs 
nuances de rouge et de 
jaune 

Problèmes de 



Au point de vue technolo- 
gique, la carte EGA diffère 



des cdrtes MDA el CGA, par 
le fait qu'elle possède ses 
propres circuits de mémoire. 
Une image CGA ne prend que 
quelques dizaines de Ko, ce 
qui peut facilement tenir oans 
la mémoire du PC. 
Par contre, les resolutions 
élevées 0e la carte EGA pren- 
nent beaucoup de place 
mémoire. 

Par exemple, une image de 
640x350 en 16 couleurs 
nécessite 1 10 Ko pour la 
stocker 

La mémoire d'un PC sous 
DOS étant limitée a 640 Ko, 
il est impensable d'en reser- 
ver une portion importante 
pour lo mémoire écran 
Les concepteurs de la carte 
EGA l'ont donc dotée de ses 
propres puces mémoires. 



Les premières cartes EGA 
d'IBM possédaient seulement 
64 Ko, elles ne pouvaient 
donc pos gérer le mode 
640x350 en 16 couleurs. 
Elles etdient heureusement 
extensibles a 1 28 Ko par 
l'adjonction de puces 
mémoires supplémentaires 
Les derniers modèles de 
cartes EGA vendues étaient 
équipées de 256 Ko de 
mémoire. Le fait d'avoir beau- 
coup de place mémoire dans 
une carte graphique permet 
d'y stocker plusieurs Images 
a la fois. De nombreuses 
constructeurs ont sorti des 
copies de ld cdrte EGA. 
Certaines étaient très sophis- 
tiquées, mais elles ont été 
dépassées pdr l'apparition 
des premiers cdfles VGA. 



Sup^-bm image VGA 320x200 
en 256 couleurs. Voici un mode 

graphique qui convient par- 
faitement pour la graphisme, 
les jeux et tes animations. 



Le système 
graphique MCGA 

Le système a"aff ichoge MCGA 
est une norme proposée par 
IBM sur les PS/2 modèles 
25 et 30. Ce n'est pas une 
carte graphique au sens 
propre, puisque les circuits 
MCGA sont directement pré- 
sents sur lo carte mère des 
PS/2. Les éléments intéres- 
sants de ce système d'affi- 
chage est un mode graphique 
de 320x200 en 256 cou- 
leurs ou choque couleur peut 
être sélectionnée parmi une 
palette oe 262 144 couleurs. 
C'est le premier système 
d'affichage standdrd PC ou 
Ton peut afficher des images 
ovec une qualité quasi-pho- 
fographique. Bien entendu, 
pour maintenir la compatibi- 
lité avec les anciens pro- 
grammes, le MCGA est 
copabie d'émuler les modes 
graphiques des cartes MDA, 
CGA et EGA. 



La carte VGA 

Devant le succès de la norme 
MCGA, IBM a conçu et com- 
mercialisé la carte VGA qui 
possède les mêmes fonc- 
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Un magnifique perroquet en mode VGA 320x200 256 
couleurs. 



tionnolites. Elle peut être ins- 
tallée sur n'importe quel com- 
patible PC. Cest rapidement 
devenu le standard graphique 
haut de gomme, repoussant 
l'EGA aux oubliettes. Toutes 
les machines vendues depuis 
un ou deux ans sont équi- 
pées de cartes VGA. 
Les points torts de la carte 
VGA sont la possibilité de 
choisir les couleurs affichées 
pormi une palette de 262 
1 44 couleurs possibles, le 
mode 256 couleurs et les 
modes hautes resolutions. Il 
est notamment possible d'uti- 
liser un mode graphique 
640x480 en 1 6 couleurs qui 
convient parfaitement pour 
de nombreuses applications 
graphiques. 

Voici quelques années, le 
domaine du jeu et du gra- 
phisme était l'apanage de 
machines du type Amsîard 
CPC, Atari ST et Amiga qui 
disposaient d'un graphisme et 



d'un son très supérieurs a 
celui des PC Lo généralisa- 
tion des cartes VGA et des 
codes sonores a provoque 
l'apparition d'une multitude 
de jeux et de logiciels gra- 
phiques exploitant le mode 
320x200 en 256 couleurs. 
Depuis cette période, le PC est 
devenu le meilleur ordinateur 
de jeu du marché. 

Les modes VGA 

- Un mode texte couleur 
de 25 lignes de 80 carac- 
tères 

• Tous les modes CGA 
(émulation) 

- Tous les modes EGA 
(émulation) 

- Un mode 320x200 en 
256 couleurs 

- Un mode 640x200 en 
16 couleurs 

- Un mode 640x350 en 
1 6 couleurs 

- Un moOe 640x480 en 
16 couleurs 



Les cartes SVGA 

Très rapidement, les sociétés 
qui fabriquaient des copies 
de cartes EGA ont commer- 
cialise des cartes VGA amé- 
liorées: les cartes SVGA. Il 
existe de nombreux modèles 
de cartes SVGA qui posse- 
deni lous des modes gra- 



phiques interessonts: 
640x480 en 256 couleurs, 
800x600 en 16 et 256 cou- 
leurs, 1024x768 en 16 et 
256 couleurs, etc. Certaines 
sont même capables d'affi- 
cher des images avec 
65 000 couleurs présentes 
simultanément sur l'écran. 
Ces cartes on! fait complète- 
ment disparaître les cartes 




Un superbe léopard en VGA 320x200 256 couleurs. 



Mode graphique et mémoire 

Plus un mode graphique est performant et plus il prend de place 
mémoire. Cest normal, puisqu'il tout stocker un plus grand 
nombre de pixels et de couleurs Si vous utilisez un mode gra- 
phique important avec une machine peu rapide, l'affichage 
sera fortement ralentie. 



CGA 320x200 en 4 couleurs: 1 6 Ko 
EGA 320x200 en 16 couleurs: 32 Ko 
EGA 640x480 en 16 couleurs: 153 Ko 
VGA 320x200 en 256 couleurs: 64 Ko 
VGA 640x480 en 256 couleurs: 307 Ko 
A 800x600 en 1 6 couleurs: 240 Ko 
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Magnifique image 800x600 
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Avalanche d'images 

Rien que pour vos yeux ! 



Le graphisme est l'un des aspects le plus fascinant de 

la micro-informatique individuelle. C'est pourquoi, 

nous vous offrons une bibliothèque d'images que 

vous pourrez visualiser et modifier à volonté. 



vous voulez d'autres Images 
VGA 320x200 ou des images 
plus grandes 7 Ecrivez-nous 
pour nous faire port de vos 
désirs sur le contenu de la 
disquette du mois. N'oubliez 
pas que c'est votre disquette! 



La disquette du mois contient 9 images 
VGA 320x200 en 256 couleurs 
Pourquoi des images 320x200 alors 
que nous vous avions propose des images 
plus grandes le mois dernier? Tout simplement 
pour vous offrir 9 images a la place de 3 



Décompactage des images 

Les imoges sont présentes sur la disquette 
sous lo forme d'un fichier compresse auto- 
decompactaoïe Pour les installer sur le disque 
dur, il foui lancer l'exécution du fichier auto- 
décompoctabie a partir de la disquette du 
mois Cela se (oit sous DOS, o rapporition de 
C:\> en topant la commande suivante 
A:IMAGES C puis valider avec [Entrée] 
Les images s'installent alors dans le répertoire 
C:\NOVKE4\IMAGES. Si ce répertoire n exis- 
te pas, il est crée automatiquement Attention 
pour que toutes les imoges s'installent sur le 



CLOWN.BMP: 

L'image d'un clown 

pour faire plaisir aux 

petits et aux grands. 
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disque dur, il tout qu'il y oit au 
moins 500 Ko de mémoire 
libre Sons cela, iiyaura une 
erreur de décompactage. 

Décompactage sur 
un disque quel- 
conque 

Si vous désirez decompocter 
les images sur une disquet- 
te ou sur un disque dur. il 
fout lancer l'exécution du 
fichier auto-décompoctable 



en le faisant suivre du nom 
du disque. L'exemple sui- 
vante installe les images sur 
le disque dur D 

A.IMAGES D: 

Visualisation des 



images 



Une fois les images instal- 
lées sur le disque dur, vous 
pouvez les visualiser et les 
utiliser. Elles sont stockées 
dons des fichiers ou formol 
graphique BMP. Cest un for- 




mat très utilise, ne serait-ce 
qu'avec Windows. Les 
images peuvent être visuali- 
sées avec des programmes 
de dessins comme Paint 
Brush (fourni gratuitement 
avec Windows), Point Shop 
Pro, Photo Slyier, etc. 



Qui dit que Plnforma- 
tique est une discipli- 
ne technique froide 



SI vous ne 
possédez pas 
de logiciels de 
dessin suppor- 
tant le format 
graphique 
BMP, vous pouvez utiliser 
l'utilitaire SVGA fourni sur la 
disquette. Chaque fois que 
nous vous offrirons des 
imoges. nous y adjoindrons 
un programme capable de 
les visualiser. 

Patrick Leclercq 




FftOG.BMP: Une petite grenouille verte à Paffùt d'un insec- 
te. Il n'est pas toujours simple de se nourrir. 



Liste des images 

voici la liste des images avec une brève description de leur 

contenu. 

aigle BMP- un magnifique aigle 

CLOWN.BMP: un clown triste 

FROG.BMP: une grenouille verre 

OiSEAU.BMP: un superbe perroquet 

AMBER.BMP: une jolte brune 

PAIGE.BMP: une superbe blonde 

NANA.BMP: une belle vacancière 

SOPHiE.BMP une image très BCBG 

LEOPARD.BMP: une redoutable créature 
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tions 

DAZZLE 

Une féerie d'images psychédéliques 



L'Ere du Verseau approche, les vacances aussi. Pour 

décompresser au maximum, ouvrez grand la fenêtre, 

mettez Dire Strait ou Scott Fitzgerald sur votre chaîne hi- 

fi, respirez profondément et laissez-vous envahir par la 

magie de Dazzle, Dazzle, Dazzle, Dazzle... 



DEMARRAGE 

Ouvrez le répertoire DAZZLE en 
tapant: 

CD DAZZLE puis valider 
DAZZLE puis valider 
Le programme va se charger et 
afficher immédiatement des des- 
sins multtcokxes. 



Cer/e image n'est- 
elle pas reposante? 



Vive les mathématiques! 

Oui. car Dazzle n'est rien d'autre que Des maths, 
et des couleurs Qui ne se souvient pas de ses 
premières résolutions d'équations, ou la grande 
question était: mais a quoi cela sert-il? Même si 
avec rage, on s'aperçoit vite que les équations 
nous sont utiles dans bien des domaines, avec 
Dazzle, elles deviennent de rart, et quel art) Bon, 
d'accord, ce n'est pas le premier logiciel à mettre 
en image des algorithmes, mais c'est bien le pre- 
mier shareware a être un tel régal pour tes yeux. 
Antivirus incorporé, EGA ou VGA, du 8088 au 
486, avec ou sans les bulles, Dazzle est sons 





Voici les effets graphiques que votre 
écran pourra vous proposer. 

contre-indication et o consommer sans aucune 
modération. 

Installation 

Le programme DAZZLE est toumi sur la disquet- 
te PC NOVICE n^ Il s'installe sous DOS a par- 
tir de la racine C du disque dur Les (ichiers sont 
compactes dans un programme auto-decom- 
poctabie dénomme DAZ.EXE Ce programme 
contient 7 fichiers qui se décompacterorit sur le 
disque dur, dans le répertoire DAZZLE. 
Pour démarrer l'installation, a l'apparition de 
C:\>. glissez la disquette dans le lecteur A, puis 
tapez: 

A.DAZ.EXE C:\DAZZUE pue valider avec [Entrée] 
Si vous désirez installer le programme sur un outre 
disque (le D par exemple), il suffit de changer le 
lecteur de destination. Soft la ligne de comman- 
de suivante: 
ADAZ.EXE D: DAZZLE 
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Un exemple d'écran obte- 
nu avec les algorithmes 
mathématiques de DAZZ- 



Utilisation 

Un grand nombre d'options 
peuvent être spécitiées au lan- 
cement de Dazzle, les voici 
dans le détoi. Elles se saisissent 
sous la forme: dazzle -x -y, ou 
dazzle -xy. Utilisez StereoSbeii 
(fourni sur lo disquette) pour 
simplifier vos saisies. Lancez- 
le et mettez DAZZLE.EXE en 
surtxillance. en appuyant deux 
(ois sur [Entrée] Entrez alors run 
des paramètres suivants dans 
la fenêtre qui vient de s'ouvrir: 
-?: affichage des paramètres 
de chargement 
•$: informations sur le paye- 
ment. 

-2: 2 fois la palette, empêche le 
varJement des couleurs si votre 
CPU ou votre carie graphique 
sont trop lents. Dazzle affiche 
alors 2 fois de suite la même 
palette de couleurs 
-C: Compatible Mode, par 
défaut Dazzle utilise le BIOS 
pour plus de rapidité, mais cer- 
taines machines peuvent avoir 
des difficultés avec ce mode 
de fonctionnement. Si vous 



constatez des distorsions ou 
des sautillements de l'image, 
essayez cette option. 
-D: Delay Ralenti Dazzle. si 
vous avez un PC très rapide, ou 
juste pour des raisons artis- 
tiques. 

■fc EGA mode Normalement, 
Dazzle détecte de lui-même la 
carte video, cette option s'adres- 
se aux possesseurs de carie 
VGA qui voudraienf tester rEGA 
-K: Keyboard unchanged 
Neutralise les utilitaires d'accé- 
lération du clavier qui peuvent 
gêner en mode semi-automo- 
tlque. 

*Noiehactofhadd5kh«xi. 
(ne pas rétracter lo tête de lec- 
ture du disque dur), ce qu'il fort 
par précaution car il arrive sou- 
vent que Dazzle tourne pen- 
dant de longs moments. 
-V: VGA mode. Pour certaines 
caries graphiques "exotiques' 
qui ne seraient pas reconnues 
par Dazzle. 

-X: XT compatible mode. 
Permet a Dazzle de tourner sur 
8088 et 8086 (EGA ou VGA). 
-4: mode EGA 4 couleurs. 
■k Alemote coior cyding speed, 
augmentation de la vitesse du 
cycle des couleurs. 
-F: Rxed colors En temps nor- 
mal, Dazzle choisit aléatoire- 
ment ses poteries de couleurs 
entre choque image. Avec cette 
option, lo palette sera toupurs 
la même. 

-H: Hide EGA border, masque 
la bordure en EGA. 
-M: Mad mode, encore plus 
psychédélique 






-S: Show mode. Force Dazzle 
a afficher la même image II 
est possible de paramétrer cette 
opton af in de garder une image 
un certain femps Entrez la 
commande sous la forme: - 
S=xxxx secondes (de l à 3 
600). 

-T: Ta» video ospect ratio mode, 
commute l'affichage en 
320x300 pour plus de rapidi- 
té mais avec moins de détails 
* Bashtm Charge Dazae sans 
la page de présentation. 
•I: Insecure, r/antMrus rf est pas 
lancé au chargement. 
-Q: Quiet, aucun son 
-W: Windows environnement, 
prépare Dazzle a fonctionner 
sous Windows. 
■i créole Dazz)e.doc, pour ceux 
qui l'auraient perdu 

Fonctionnement 

Dazzle propose deux modes 
de fonctionnement. Le mode 
automatique ou I suffit de regar- 
der, et le mode semi-automa- 
tique ou il est possible, grâce 
aux touches du davier, dappe- 
ler les dessins de son choix, 
dessins qui sont entièrement 
paramétrables. Pour passer 
d'un mode a l'autre, pressez 
les touches [Alt] + [F9], Voici 
quelques touches qui sont 
valables dons les deux modes: 
[Esc]: quitte le programme. 
[Tflb]: fixe l'image, à noter que 
si vous reappuyez sur [TAB], le 
dessin reste fixe, mais les 
poteries de couleurs redevien- 
nent octives. 



[Space]: redémarrage de 
Dazzle après une pause avec 
[Tab] 

[F5]: sauvegarder une image 
en format PCX. le fichier ainsi 
crée se présentera sous lo 
forme: daz_xxxx.pcx (xxxx = 
00010 9999). 
[.]: coupe le son (quiet mode). 
[+] et [•]: change la vitesse, 
quand un *beep* se fait 
entendre, lo vitesse est au maxi- 
mum ou au minimum. 
PgUp et PgDn: modifie la vites- 
se du cycle des couleurs. 
Shifl + [MO]: réinitialise lo 
palette de couleurs 
[CM] + [FI 0]: change la cou- 
leur de tond. 

En mode semi-automatique, 
pressez [F2] pour accéder aux 
menus de configuration des 
dessins La, vous pourrez tout 
paramétrer afin de créer vos 
propres réalisations. 

Laurent-Xavier Lamary 




Prêt pour un voyage dans 
l'hyper-espace? 



Configuration requise 

Processeur: du 8088 au 486 
Carte graphique: EGA ou VGA 
Système d'exploitation: MS-DOS 
3.1 et suivantes 
Ce programme est un shareware 
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Agent 

Les aventures trépidantes 
de ragent secret 006 



Configuration acceptée 

Processeur: 

80286/80386/80486 

Système d'exploitation- DOS 3.3 

et versions suivantes 

Disque dur; obligatoire 

Souris: non 

Joystick: oui 

Carte couleur: EGA, VGA 1 6 et 

256 couleurs 

Carte sonore: haut parieur 



Guidez l'agent secret 006 dans la recherche de plans Le répertoire contenant les fichiers du jeu se 
secrets dérobés par une puissante société de terroristes, créera alors automatiquement sur le disque 
la Diabolical Villain Society (DUS). **C. 



Votre mission vous amené sur un archi- 
pel de rOcean Pocrfique ou votre auda- 
ce et votre courage vous permettront 
de sauver l'équilibre politique de notre planète 




L'agent secret 006 

est parachuté sur 

la base de la 

Diabolical Villain 

Society pour y 

remplir sa 

périlleuse mission. 



Installation 

Insérez la disquette contenant les Jeux PC 
Novice dans le lecteur de votre ordinateur. 
Si vous utilisez la commande DIR A:, vous ver- 
rez apparaître le programme exécutable 
AGENT.EXE. Ce programme contient 
l'ensemble des fichiers compactés de votre 
jeu. 

Pour l'installer, il suffit, sous DOS, a l'appa- 
rition de C:\ > de taper ta ligne suivunte: 
A: AGENT C: puis valider avec [Entrée]. 



Votre mission 

Votre mission est contenue dans un dossier 
stnetement confidentiel d détruire après lec- 
ture, usez-le vite avant que ce dernier ne 
s'efface. Voici son contenu: 
"Les xientifiques de notre gouvernement ont 
travaille sur un projet secret: un puissant 
satellite laser rubis capable de viser et de 
tirer sur toute ci bie en orbite terrestre Son nom 
de code est -Red Rock Rover- . 
Il y a deux semaines, les plans de ce projet 
confidentiel ont été votes par la Diabolical 
Villain Society (DUS), qui compte l'utiliser 
pour élaborer une menace terroriste a échel- 
le mondiale. 

Vous avez été choisi par le Bureou pour vous 
infiltrer dans la base de la DUS et mettre en 
sûreté, les pians. Votre mission, si vous 
l'acceptez, est donc de rapporter les pions 
secrets du projet du -Red Rock Rover-. Vous 
serez seul, sons aucune oide extérieure 
Attention! votre mission est d'une importan- 
ce capitale De votre succès dépend requiiibre 
des pouvoirs de notre planète. 
Nous n'avons pas de dossier sur le chef de 
la DUS, mais II est astucieux et dangereux. La 
base de la DUS située sur un archipel perdu 
dans l'océan Pacifique, 
se compose de multiples forteresses bien 



Si vous êtes copture, le Bureou niera avoir 
connaissance de votre existence. Le bureau 
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vous souhoile Bonne Chance 1 
vous en aurez besoin" 

Démarrage du jeu 

Sous DOS, ouvrez le réper- 
toire AGENT en tapant: 
CD AGENT puis valider avec 
[Entrée] 

Tapez SAM 1 puis volider pour 
bncer le jeu. 

Lo présentation du jeu appa- 
raît... 

Les commandes 

Le menu principal 
(main menu) 




le menu principal. 
Aventurez-vous dans la 
base ae la DUS en tapant 
sans trembler sur ta 
toucha N. 

Pour appeler le menu princi- 
pal, appuyez sur la touche 
[Entrée] dès la tin de lo pré- 
sentation 

New game: topez N pour 
commencer une nouvelle 
partie. 
Restore old game: utilisez to 



touche R pour reprendre une 
partie en cours. 
Story: appuyez sur S si ne 
connaissez pas encore vos 
ordres de mission 
Instructions: consultez 
d'abord nos instructions. 
High scores: topez sur la lettre 
H de votre clavier pour véri- 
fier que vous êtes le meilleur. 
Ouit to DOS: appuyez sur lo 
touche A (qui est rêquivaient 
Ou Q du clavier américain) 
pour mettre fin a vos aven- 
tures. Les autres com- 
mandes ne concernent pas 
directement le jeu. Il s'agit 
des notes des outeurs 

Les commandes 
opérationnelles 
(operational 
command bank) 

Pour appeler la 
conque des com- 
mandes opéra- 
tionnelles, topez 
sur les touches 
[Esc] ou [FI] a 
partir, soit d'une 
forteresse, soit de 
lo carte de nie. 
Help: pour obtenir le seul 
secours auquel vous avez 
droit, appuyez sur la touche 
H. 

Toggie sound: pour activer 
ou désactiver le son, topez T. 
video sélect: pour améliorer 
la résolution de votre jeu, uti- 
lisez lo touche V. 
Joystick toggie: pour jouer 
avec votre joystick, sélec- 
tionnez la lettre J. 
Calibrafe joystick: pour cali- 
brer votre joystick, oppuyez 



sur le C de votre clavier 
Keyboard config: pour modi- 
fier a votre goût les louches 
de déplacement et d'action, 
utilisez lo touche K. 
Restore game: pour revenir a 
une partie sauvegardée, 
topez R. 

Save game: pour sauvegar- 
der une partie en cours, 
appuyez sur la lettre S. Vous 
pouvez sauvegarder au maxi- 
mum dix phases de jeu 
numérotées de d 9 et ceci 
a partir de la carte de l'île. 
Quil: pour abandonner 
l'exploration d'une forteres- 
se, utilisez la touche A (qui est 
l'équivalent du û du clavier 
américain). Trois choix 
s'offrent alors vous: revenir 
sous MS-DOS (DOS), retour- 
ner au menu principal (Title 
screen), repartir o la conquê- 
te d'une nouvelle forteresse 
(Island map). 

Instructions 

La carte de 111e (Island 
Map) 




La carte de l'île. L'agent 
006 se demande vers 
quelle forteresse se diri- 
ger d'abord. Mais il sait 
qu'il ne pourra entrer 
dans la forteresse princi- 
pale {celle au premier 
plan), seulement après 
avoir visité toutes les 
autres. 

L'île est la base de la 
Diobolical Villain Society. On 
y voit de nombreuses forte- 
resses, des teiêporteurs et lo 
forteresse principale. 
Les forteresses sont toutes 
différentes, le donger y est 
variable et lo sortie plus ou 
moins difficile a trouver. 
Les teiêporteurs vont condui- 
ront dans le centre de nie, 
inaccessible a cause des 




Votre mission est de retrouver les plans secrets du satel- 
lite -Red Rock Rover-. 
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Dirigez ragent 006 grâce aux fonctions ici décrites. Vous 
pouvez aussi utiliser votre Joystick. 



bois, et dons les petits îlots de 
l'archipel. 

Lo forteresse principale est 
la mieux gardée. 
Pour y entrer, détruisez 
d'abord les radors de toutes 
les différentes forteresses aux- 
queiies vous avez eu occes. 
Votre mission est de s'intro- 
duire dans toutes les forte- 
resses de 111e afin d'y retrou- 
ver les plans secrets du -Red 
RocK Rover-, 

Diriger l'agent 006 

L'agent 006 se déplace avec 
les touches de direction. Si 
vous appuyez sur la touche 
[Ctrl], il saute et tire si vous 
utilisez la touche [Alt]. Si vous 
préférez utiliser d'autres 
touches de commande, 
appelez la banque de com- 
mandes opérationnelles ef 
sélectionnez "Keyboard 
confia*. 

Vous commencerez toujours 
votre aventure en utilisant les 



touches de votre clavier Si, 
ou cours du jeu, vous préfe- 
rez vous servir votre joystick, 
appuyez sur la touche [FI]. 

Les objets 

Dans les forteresses, vous 
trouverez de nombreux 



objets, n'omettez pas de vous 
en saisir. 

Certains, les utilitaires, aide- 
ront l'agent 006 a réussir sa 
mission, mais c'est a vous de 
déterminer l'usage de ces 
choses. Alors utilisez-les a 
bon escient 

D'autres, les objets bonus, 
vous permettront de glaner 
quelques points de bonus 
Le nombre de points de 
bonus est fonction de robjet 
que vous venez de ramosser 




Vous voyez ici un grand 
nombre d'objets qui vous 
seront utiles ou qui vous 
donneront des points : 

- une balle représentant 
des munitions supplé- 
mentaires. 

■ des clés pour ouvrir les 
portes. 

- des objets bonus (un sac 
de dollars et une loupe). 




Les premiers utilitaires. 
N'oubliez pas de les utili- 
ser. 



Ces objets sont également 
repartis dans les forteresses 
Si vous voulez que votre nom 
occupe la première ligne des 
"high scores', prenez en un 
maximum. 

Les utilitaires 

Les clés de couleur vous per- 
mettent d'ouvrir une porte de 
lo même couleur. Par 
exemple, io clé bleue ouvre la 
porte bleue la plus proche. 
Les munitions vous sont utiles 
pour exterminer tous 
vos ennemis Parfois, 
il vous faudra jusqu'à 
cinq balles pour tuer 
un seul ennemi. 
Les barils 'pous- 
sables" ont deux uti- 
lités; servir de bou- 
clier et être un 
tremplin. 
D'autres objets sont la pour 
accroître vos capacités 



\j LmLjm. 



La suite des utili- 
taires. A vous de 
déterminer leur 
usage. 



Les derniers utili- 
taires. Tous vous 
seront d'une 
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comme lo vrtesse el la force 
de lir de vos armes. 
Les radors sont a détruire 
dons toutes les forteresses. 
Cest la condition {Tocceso lo 
forteresse principale 
Les téléporteurs vous don- 
nent l'accès o une autre par- 
tie de la forteresse ou vous 
attendent la suite de vos 
aventures 

Les bâtons de dynamite vous 
sont utiles pour taire voter en 
éclats les portes de sortie des 
forteresses, mois méfiez-vous 
du souffle lors de l'explosion! 
Les pians, objet de votre mis- 
sion, sont a récupérer, mais 
cela, vous le savez 
Les portes de sortie vous per- 
mettent de quitter la forteres- 
se que vous venez fle visiter 
de fond en comble et dans 
laquelle vous avez frôlé la 
mort. 

L'ordinateur peut être utilise 
seulement grâce aux dis- 
quettes trouvées sur votre 
roule 

Les lunettes d'invisibilité vous 
feront voir l'avenir sous un 
meilleur ongle. 

Les objets bonus 

Il s'agit; 

- Oe socs pleins de dollars. 





- de mallettes d'hommes 
d'affaires ou alors d'espion, 

- d'un tube de dentifrice et 
d'une brosse a dents qui per- 
mettent a notre agent 006 
de garder son beau sourire, 

- de loupes, 

- de microprocesseurs. 

- de montres pour espions, 

- de téléphones portables, 

- de teddy bears. les fameux 
petits ours en peluche. 

Les ennemis 

vous affronterez de nombreux 
ennemis. Les membres de 
la force de securtte de la base 
de la DUS, diriges par le doc- 
teur No Body, sont plus ou 
moins dangereux. Vous ren- 
contrerez aussi une autre 
catégorie d'ennemis que la 
force de sécurité de la base. 
Il s'agit des robots. Usez 
attentivement la description 



les premiers 
objets bonus. 
Ramassez-les 
sur votre passa- 
ge pour mar- 
quer un maxi- 
mum de points. 



Les derniers 
objets bonus. 
Vous les trouve- 
rez en grand 
nombre dans 
les différentes 
forteresses. 



de tous ces êtres néfastes 
car elle vous aidera d contrer 
leurs attaques de façon effi- 
cace. 




La force de sécurité du 
docteur No Body. Ceux-ci 
sont les plus inoffenstfs. 

La force de sécurité du doc- 
teur No Body 

- Les gardes; ils sont vêtus de 
blanc et ont pour seul orme, 
un poignard. Ils présentent 
pour vous une faible mena- 



- Les sentinelles: ils portent un 
costume rouge. Elles sont 
légèrement plus fortes que 
les gardes. Cependant, votre 
habilité saura vite déjouer 
leurs plans. 

- Les ninjas: ils sont habillés 
d'une combinaison grise et 
sont experts dans l'art ninjo. 
Prenez garde à eux! Ce sont 
des combattants féroces. 

- Les maîtres ninjas; tout de 
bleu vêtus. Ils sont très dan- 
gereux cor entraînés à tuer. Ils 
sont habilites â vous tirer des- 
sus si vous vous 
approchez trop 
d'eux. 

- Les brutes; cheveux 
bruns, uniforme gris 
et chaussures 
rouges comme la 





La force de sécurité du 
docteur No Body, suite. 
Attention à ceux -la! Il» 
sont très méchants. 



Allez vite récupérer 
des munitions car des 
combats avec les 
forces de sécurité 
vous attendent : 

- munitions. 

- un garde. 

- un nlnja. 
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Les premiers robots. Mettez vous d'eux cor ils sont capables 
de vous tuer. 

couleur de votre sang, ils sort 
les plus meurtriers de vos 
ennemis, ils peuvent tirer dès 
que l'envie leur prend. 

Les robots ennemis 

- Les mochines qui se dépla- 
cent le long des plafonds ont 
un rayon laser dont les tirs 
nuisent gravement à votre 
santé. 

- Les robots volants envoient 
des rayons électriques fatals. 

- Les tanks sont Blindés et 
par conséquent, très difficiles 
à détruire. 

- Les robots Robbie ont une 
patience plus que limitée. A la 
moindre contrariêfé, ils 
deviennent indestructibles. 

- Les androtoes tireurs sont les 
plus dangereux car leur puis- 
sance de feu vous réduit a 
néant. 

• Les mi-robots mi-humains: 
Ils sont très forts mais ont 
une foute petite faiblesse. A 
vous de la découvrir pour les blesses, 

exterminer sons pitié. découvrez-les 



- Les chiens robots ne sont 
pas les meilleurs omis de 
l'homme. Vous vous en ren- 
drez rapidement compte a 
vos dépens. 

La sorte de notre agent secret 
Quand vous commencez un 
nouveau niveau, vous dis- 
posez de trois vies, repré- 
sentées par trois visages de 
notre espion favori. 
Chaque fois que vous êtes 
touche, vous perdez une vie 
et si vous êtes louche trois 
lots, vous recommencez le 
niveau à partir de son début 
Vous avez un nombre infini 
de vies atin que vous termi- 
niez, avec succès, votre 
aventure. 



Trucs et astuces 

Vous aurez toujours en moins 
une seule clé de la même 
couleur. Par exemple, vous 
ne posséderez jamais deux 
des bteues en même temps. 
La deuxième cle bleue est 
d'ailleurs verrouillée pour vous 
empêcher de la prendre avant 
d'avoir ouvert une porte de 
couleur bleue avec la pre- 
mière. 

De nombreux pièges truffent 
les forteresses Tous n'ont 
qu'un but, votre mort dans 
des conditions horribles Voici 
une liste non exhaustive des 
pièges qui vous attentent 

- les piques qui jaillissent du 
soi, des plates-formes ou des 
piafonds. 

- les flèches plantées dans le 
sol sur lesquelles vous ns- 
quez de vous empalez, 

- les canons qui tirent sur 
vous de manière intempesti- 
ve, 

- les mines qui explosent des 
que vous les frôlez, 

- les barrières electnques qui 
vous électrocutent en moins 
d'une milliseconde. 

- les nappes de pétrole 




enflammées qui vous rédui- 
sent en cendres, 
- les (loques a"ecu assez pro- 
fondes pour que vous vous y 
noyiez. 

Vous voilà prévenu, alors un 
seul conseil: ouvrez l'oeil. 




La difficulté consiste à évi- 
ter les balles tirées par 
les canons. Pour cela, uti- 
lisez le baril "poussable" 
en sautant dessus, dés 
que la balle se rapproche 
un peu trop de vous. 

N'oubliez pas que les utili- 
taires sort placés sur votre 
chemin pour vous aider de 
façon efficace. Ils sont 
d'ailleurs ia cle de votre réus- 
site. Pour mieux vous faire 
comprendre leur importan- 
ce, voici quelques exemples 
d'utilisation de ces objets bien 
pratiques; 

- si vous glissez une dis- 
quette dons un ordinateur, 
vous verrez se déconnecter 
tous les systèmes de sécuri- 
té electnques de la forteresse, 

- si vous entrez dans un télé- 
porteur, vous accéderez 
directement a la partie de la 
forteresse qui vous intéres- 
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- si vous choussez sur voire 
nez les lunettes d'invisibilité, 
vous verrez apparaître de 
nouvelles plates-formes, 
-si vous allumez les mèches 
de la dynamite, vous terez 
voler en éclats les portes de 
sortie des forteresses, mais 
méfiez-vous du souffle lors 
de l'explosion. 




Si vous utilisez le telepor- 
teur, vous gagnerez sons 
effort un aufre partie de 
la forteresse. 




Récupérez /es clés, 
évitez /es attaques 
du mi-robot mi- 
humain et n'oubliez 
pas la dynamite 
nécessaire lors de la 
sortie de la forteres- 
se. 



Parfois, un message vous 
signale l'usage de rutilitaire 
que vous venez de récupérer. 

Marquer un maximum de 
points, tel est aussi votre 
objectif. Dans ce but, saisis- 
sez tous les objets bonus que 
vous trouverez sur votre route 
Cependant, ta récupération 
de certains d'entre eux vous 
oblige d des péripéties pou- 
vant vous conduire directe- 
ment au "paradis' des agents 
secrets Alors modérez parfois 
vos ambitions. 

Observez attentivement les 
robots Tous ont des fai- 
blesses. En voici quelques 
exemples: 

- les tanks explosent en mille 
morceaux, si on leur tire des- 
sus. 



Notre agent 
secret ne peut uti- 
liser Fordinateur. 
Le message nous 
indique que celui- 
ci fonctionne uni- 
quement avec 
une disquette. 



■ les chiens sont 
mechonis mais se 
déplacent très lente- 
ment, 

- les mi-robots mi- 
humains ont des 
moments dinattention. 
Vous trouverez de 
vous même celles des 
outres robots. 
Ramassez le plus de 
munitions que vous pourrez, 
elles vous seront utiles à tout 
moment 

En effet, pour anéantir tous les 
ennemis rencontres sur votre 
chemin, il vous en faudra un 
grand nombre. 
Pour exemple cinq balles sont 
nécessaires pour tuer un 
moitre ninja, et trois pour 
réduire en cendres l'horrible 
chien-robot. 

Réduisez a néant les rodars 
puisque cette destruction est 
la condition d'accès â la for- 
teresse principale, celle qui 
reserve le plus de surprises et 
celle qui renferme les aocu- 





Tirez sur le radar. De sa 
destruction dépend votre 
accès â la forteresse 
principale. 



Pour ne pas r 
requins, servez-vous de 
la plate-forme volante. 
Ce {eu demande une 
grande habileté, de la 
réflexion et une certaine 
patience. 

ments que vous recherchez. 
Si vous n'arrivez pas d trou- 
ver lo sortie d'une des forte- 
resses, ne vous énervez pas. 
Quittez la Pour cela, appuyez 
sur les touches [Esc] ou [FI ] 
et sélectionnez "Island Map" 
pour revenir sur nie. Dirigez- 
vous alors vers une autre for- 
teresse. Celle-ci sera certai- 
nement moins éprouvante 
pour vos nerts Quand vous 
aurez réussi l'assaut 
d'une forteresse, celle- 
ci sera rayée de la 
carte. 

Utilisez les fonctions 
'sove" (sauvegarder) et 
"restore* (rétablir) pour 
gorder trace de votre 
progression: ne pas 
recommencer dés le 
premier faux pas, votre aven- 
ture à zéro. 

Marlon Bertram 
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Tarot 200 

Ne manquez plus de partenaires 



Vous ne savez pas jouer au tarot? Vous souhaitez 

vous perfectionner? Ne vous inquiétez pas! 

Tarot 200, jeu de tarot sur ordinateur, vous offre une 

solution adaptée à votre problème. 



CONFIGURATION ACCEPTÉE 

Processeur: 80286/80386/80486 

Système tfexpkyiaîior: 

DOS 3.3 et au-œto 

Disque dur: oui 

Souris: non 

Joystick: non 

Carte couleur: VGA 16 couleurs 

Carte sonore: rwut-parteur 



Tarot 200 VOUS donne l'oppor- 
tunité de choisir les joueurs 
avec lesquels vous amuserez. 
Chaque personnage corres- 
pond à un niveau de Jeu. 



Installation 

inserez la disquette contenant les jeux PC 
Novice dans le lecteur de votre ordinateur. 
Si vous utilisez la commande OR A:, vous ver- 
rez apparaître le programme exécutable 
TAROT200.EXE. Ce programme contient 
l'ensemble des fichiers compactes de votre 
jeu. 

Pour l'installer, il suffit, sous DOS, a l'appa- 
rition de C\> de taper la ligne suivante: 
A: 0ILCAP C: puis valider avec [Entrée], 
Le répertoire contenant les fichiers du jeu se 
créera alors automatiquement sur le disque 
durC. 




Démarrage 

Sous DOS, ouvrez le répertoire OILCAP en 

tapant: 

CD OILCAP puis valider avec [Entrée]. 

Tapez OILCAP puis valider pour lancer le jeu. 

La présentation du jeu apparaît. . . puis récran 

de jeu. 

Choix des personnages 

Vous disposez par défaut de cinq joueurs, 
nombre maximal auquel on joue au tarot. 
Cependant, si vous désirez faire une partie a 
quatre, test possible. Vous cliquerez alors sur 
le dernier joueur jusqu'à ce qu'il disparaisse 
et que sort inscrit le message Tm gone' 
Ce tarot informatique vous propose également 
de sélectionner les personnages qui vont par- 
tager votre table de joueurs impénitents. Pour 
cela, vous cliquerez sur la première figure 
jusqu'à l'apparition du premier personnage 
avec lequel vous souhaitez faire une partie. 
Et ainsi de suite pour les quatre restants. 
Sachez, de plus, que le choix du personna- 
ge est important. En effet, choque tigure 
représente soft un humain (vous ou vos com- 
pagnons de jeu), soit un joueur géré par 
l'ordinateur dont les qualités farotlques' sont 
variables. Il s'agit donc: 

- du point d'interrogation: il correspond à un 
joueur humain; 

- d'un petit bout de chou: c'est un joueur de 
faible niveau mais qui connaît et respecte 
tes règles,- 

- d'une fille ou nom de fruit: elle joue nette- 
ment mieux que le péril garçon mois elle n'a 
aucun esprit d'équipe; 

- d'un voyou •destroy": c'est lui qui joue te 
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mieux. H tait des coupes, lient 
compte de ses alliés el 
connaît de nombreuses 



Ecran de jeu 



L'écran de jeu est simple. 
Peu de fonctions sont a 



Notez que l'ordinateur n'a pas 
besoin de vous, pour jouer. 
Cette possibilité est intéres- 
sante a plusieurs titres. Tout 
d'abord, si vous ne savez 
pas jouer, vous acquerrez 
quelques rudiments en les 
observant. 

Ensuite, si vous êtes un 
joueur moyen, vous décou- 
vrirez de nouvelles tactiques 
vite applicables. 
Enfin, si vous faites partie 
des experts du tarot, vous 
entraînerez votre capacité de 
mèmorisalion des cortes. 
Tarot 200 vous propose 
aussi de jouer avec vos amis 
humains. 

Dons ce cas, un message 
vous prévient que le jeu d'un 
joueur donné va s'afficher. 
A ce joueur-la de jeter un 
coup d'oeil sur ses cartes et 
aux outres de s'écarter, sous 
peine de sévères représailles! 




['écran de jeu de 
Tarot 200 

1) Les personnages. Le 
preneur est Bou'chou, son 
nom est souligné. 
2] Les cartes jouées. Celte 
jouée par Ouistiti est pla- 
cée sous son nom. Il en 
est de même pour les 
autres Joueurs. 
3) Votre jeu, à vous seul 
humain de la partie 
(joueur 1). 

4} Les messages sont à 
suivre durant le jeu. 
S) Les icônes en blanc 
sont celles à connaître. 




Vous, humains, pouvez jouer seul ou à plusieurs contre les 

person nages fictifs de Tarot 200. Si vous ères ou moins deux 
individus au sang chaud, votre jeu s'affichera à tour de rate. 



connaître puisque Tarot 200 
se joue principolement à raide 
des deux boutons de votre 
souris. 

Un grand nombre de mes- 
sages s'afficheront a l'écran 
ou cours ae choque partie. 
Certains vous indiquent la 
procédure à 
suivre, d'autres 
vous tiennent au 
courant de révo- 
lution du jeu. 
Lisez-les tous 
bien attentive- 
ment car ils sont 
la clé de votre 
succès, avec les canes que 
vous avez en mains, bien 
sûr. 

Si vous êtes le seul humain 
en iice, votre jeu sera affiche 
en permanence sur récran. SI 
vous jouez a plusieurs êtres 
faits de choir et d'os, c'est le 
jeu de celui qui doit poser 
une carte qui s'affiche a 
récran. Dés que ce dernier 
aura joué, son jeu s'eftacera 
pour laisser lo ploce a celui 
du joueur humain suivant. 



Pour savoir la carte posée 
par chaque joueur, il suffit 
de regarder en dessous de 
quel personnage chaque 
carte se localise. Le preneur 
est indiqué par un trait rouge 
qui souligne son nom. Il en 
est de même pour le parte- 
naire du preneur des que 
celui-ci a joué le roi appelé. 

Déroulement 

du jeu 

Les enchères 

Les enchères constituent la 
première phase du jeu. Trois 
alternatives se proposent o 
chacun des joueurs: prendre, 
gorder ou passer. Si l'un des 
joueurs a pris, ceux qui sui- 
vent peuvent surenchérir. 




Les enchères. Vous avez 
toutes les têtes couron- 
nées à trèfle, la possibili- 
té de faire une coupe et 
surtout 2 bouts, le petit 
et le "21" d'atout. Ici, 
n'hésitez pasl Prenez! 

Le chien 

Quand les enchères sont ter- 
minées, le chien est retourne 
(3 cartes ou 6 cartes en fonc- 
tion du nombre de joueurs). 
Tout te monde peut y jeter 
un coup d'oeil. 
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Ralph a pris. Il appelle le roi de carreau, le chien contient 
3 cartes de carreau. Vous ne saurez pas ce que Ralph y met 
en retour. 



Si vous avez pris, vous consti- 
tuerez votre chien. Dans ce 
Dut, cliquez d'abord sur cha- 
cune des canes du chien ini- 
tial pour les placer dans votre 
jeu. Sélectionnez ensuite par 
un simple clic, les cartes que 
vous souhaitez mettre dans 
votre chien personnel. 




Le partie 

Quand c'est à vous de jouer, 
cliquez sur la carte que vous 
voulez poser. Attention! si rien 



La marque en tin de partie, fonzy 
avait pris et avait appelé le joueur 
1. Ils avaient deux bouts et donc, 
devaient faire 41 points. Ils n'ont en 
eu que 35,5 et donc chutent de la 
différence entre 41 et 35,5 points, 
soit de 5,5 points. 




A trous de Jouer! La couleur demandée est le pique. Vous 
devez mettre le Valet de pique, seule carte de pique res- 
tante dans votre feu. 



ne se produit, vous avez voulu 
poser une carte non autori- 
sée à ce moment de la partie. 
Ne vous inquiétez pas, fofdi- 
nateur ne peut pas tricher non 
plus. 

Les points 

A la tin d'une partie, les points 
sont calculés automatique- 
ment et vous indiquent si le 
preneur a rempli ou non son 
controt 



Les règles du tarot 

Description des cartes 
Ce jeu comporte 78 
cartes qui se décompo- 
sent comme suit: 
- 1 4 cartes de chaque 
couleur (carreau, pique, 
coeur et trèfle) qui sont 
dans Tordre décroissant 
le Roi, la Dame, le Cavalier 
(ronginolite du tarot), le Valet, 
10,9... 1, 

- 2 1 atouts dont le plus faible 
est le T (le petit) et le plus fort 
est le "21*; 

- l'Excuse. 

Le petit, le '21' d'atout et 
l'Excuse sont appelés les 
bouts. 



Nombre de Joueurs 

Le tarot se joue à trois, quatre 
ou cinq joueurs. Les modali- 
tés de jeu varient en (onction 
du nombre de joueurs. 
- Trois ou quatre joueurs: 
Le chien comporte 6 cartes et 
le preneur doit réussir seul 
son contrat. 



- Cinq joueurs: 

Le chien contient 3 cartes et le 
preneur appelle un roi. SI le roi 
appelé appartient au jeu d'un 
autre joueur, Cest ce dernier 
qui devient son partenaire. Si 
le roi appelé est dans le jeu du 
preneur ou dans le chien, c'est 
au preneur de réussir son 
contrat, seul contre quatre. 
Enfin, le partenaire du pre- 
neur n'est connu que quand 
celui- cl a joué le roi appelé. 

Le Jeu 

La première carte posée sur le 
tapis détermine la couleur 
demandée. Deux possibilités: 

- on possède une carte de la 
couleur demandée et on la 
joue; 

- on ne possède pas une carte 
de la couleur demandée, 
alors, on coupe en posant un 
atout, ou l'on surcoupe en 
jouant un atout plus ton que 
celui qui o été déjà posé. 

Le joueur qui remporte le pli 
est: 

- celui qui a pose la plus forte 
carte de couieur si personne 
n'a coupé; 

• celui-ci qui a joué le plus 
fort atout si la couleur deman- 
dée o été coupée. 

Les enchères 

Les enchères classées dans 
tordre croissant sont: 

- passer: décider de ne pas 
prendre, 

- prendre: se lancer mais timi- 
dement, 

- garder: prendre avec, au 
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moins, un bout et des têtes. 

- garder sons le chien: avoir 
un bon jeu et une coupe (on 
ne regarde pas le chien), 

- garder contre le chien : avoir 
un excellent Jeu et une coupe 
(le chien est donné aux 
adversaires), 

- Grand Chelem: avoir un jeu 
exceptionnel qui permet de 
taire tous les plis. 
Chaque Joueur qui n'a pas 
passé peut monter l'enchère. 
Si, par exemple, le joueur 1 
prend, le joueur 2 peut gar- 
der. 

Le joueur qui a fait la plus 
forte enchère et qui est donc 
le preneur: 

- dispose du chien (qu'en cas 
de pnse ou de garde), c'est- 
à-dire qu'il pourra écarter de 
son jeu 3 ou 6 cartes pour les 
remplacer par celies du chien. 
Attention, il est interdit de 
mettre des rois ou des atouts 
dans le chien,- 

- s'engage à réaliser son 
contrat, c'est-à-dire à foire 
un certoin nombre de points 
en fin de partie. Le nombre de 
points o obtenir depena ûe lo 
quantité de bouts dont dis- 
pose le joueur qui o pris: 

. 3 bouts: 36 points, 
. 2 bouts: 41 points, 
. 1 bout: 51 points, 
. sans bout: 66 points. 

Trucs et astuces 

L'observation du jeu 
Comptez les atouts pour savoir 
combien il en reste en jeu. 



Observez les coupes de vos 
adversaires afin de les taire 
couper et donc d'épuiser leur 
stock d'atouts. Pour les y 
pousser, utilisez les longues 
(série imposante de cartes 
d'une même couleur) que 
vous avez dans votre jeu. 

Un jeu d 'équipe 
N'oubliez pas qu'en défense 
vous jouez en équipe De 
même, en attaque, si vous 
jouez à cinq. 

Si vous n'oimez pas le sus- 
pense, jouez lo couleur du roi 
appelé. Ainsi, tous les joueurs 
connaîtront leurs alliés et pour- 
ront poser tètes et otouts avec 
moins de crainte. 
Vous possédez le "2 1* d'atout 
mais pas le petit et vous 
connaissez votre partenaire. 
Sauvez son petit (s'il est dans 
son jeu) et donc gardez un 
bout dons votre camp. Pour 
cela, jouez votre *2 T afin que 
votre partenaire défausse son 
petit 

La coupe 

Vous prenez et vous avez 
beaucoup d'atouts Pensez à 
faire une coupe, grâce au 
chien. Mettez, por exemple. 




La coup». Ici, le 

joueur 1 a tait un* 

coupe à pique, c'est- 

a-dire qu'il a mis les 

piques de son jeu ini- 
tial dons son chwi. Il 
a aussi une •'singlet- 
te" a trèfle, un seul 
trèfle dam ton fil. 



dans celui-ci toutes les cartes 
de carreau afin que cette cou- 
leur n'apparaisse plus dons 
votre jeu. Vous couperez alors 
à carreau, ce qui vous facili- 
tera lo récolte o carreou des 
têtes des odversaires et donc, 
vous permet de marquer un 
maximum de points. 
Faire une coupe vous permet 
aussi o protéger votre petit. 
En effet, il est rare qu'une cou- 
leur soit coupée des le premier 
tour. 



Vous avez pris, vous avez 
beaucoup d'atouts forts mais 
pas le petit. Alors, chassez le 
petit. La méthode; jouez un 
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La chaste au petit. 
Pour prendre le 
petit à Fun de vos 
adversaires, Jouez 
un atout des que 
vous avez la main 
et gardez vos plus 
forts atouts pour 
la fin. 



atout des que vous avez la 
main et n'oubliez de les comp- 
ter. Commencez par les plus 
faibles pour garder les plus 
forts qui seront moftres vers la 
fin. Si tout se passe bien, vous 
jouerez un atout sur lequel 
oucun des autres joueurs ne 
pourra monter mais l'un 
d'entre eux sero obligé de 
poser son dernier atout: le 
petit. Votre chasse sera alors 



Le petit au bout 

Si vous jouez, au dernier tour, 
le petit, vous avez le droit o un 
bonus. Si vous avez beau- 
coup d'atouts en soutien, de 
bons partenaires et un solide 
moral, alors n'hésitez pas a 
essayer de gla- 
ner ces queques 
points supplé- 
mentaires. 

Marton 



Vanille vient d'ame- 
ner le petit au bout. 
Pour marquer un 
bonus, «Ile n'a pas 
besoin de faire le pli. 
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OilCap 

Devenez expert dans la construction 
de pipeline 

Bienvenue dans OH Cap, ce jeu consiste à créer un 
pipeline dans lequel s'écoule du pétrole. Vous jouerez CD oilcap puis valider avec [Entrée], 
en temps limité, ce qui mettra a l'épreuve vos réflexes Tapez oilcap puis valider pour lancer le jeu 

et votre habilité. LQ P fesen!o,lon d| J jeu apparaît. . 



CONFIGURATION ACCEPTEE 

1 Processeur: 



Système d'exploitation- DOS 3.3 
et versions suivantes 
Disque dur. obligatoire 
Souris: oui 
Joystick: non 

Carte couleur: EGA, VGA 1 6 cou- 
leurs 
Carte sonore: haut parleur 



Installation 

Inserez la disquette contenant les jeux PC 
Novice dans le lecteur de votre ordinateur. 
Si vous utilisez la commande DIR A:, vous ver- 
rez apparaître le programme exécutable OIL- 
CAP.EXE. Ce programme contient rensembie 
des fichiers compactes de votre jeu. 
Pour l'installer, il suffit, sous DOS, a rappa- 
rition de C:\> de taper la ligne suivante: 
A: OILCAP C: puis valider avec [Entrée] 
Le répertoire contenant les fichiers du jeu se 
créero alors automatiquement sur le disque 
dure 

Démarrage 

Sous DOS, ouvrez le répertoire OILCAP en 
tapanf: 



Votre objectif: 
construira un 
long pipeline 
dans lequel cou- 
lera du pétrole à 
flots. 




Comment jouer 




L'écran de jeu. 

1 ■ START: c'est à partir de cette case 
que vous allez bâtir votre pipeline. 

2 - OU Timer: Temps dont vous dispo- 
sez pour poser des tuyaux avant 
que le pétrole Jaillisse. 

3 -KEYS: 

■ pour activer ou désactiver le son, 

■ pour Jeter un coup d'oeil sur les 
meilleurs résultats, 

- pour quitter le feu durant une partie. 

4 ■ CROSSES: indique le nombre de 
croisements réalisés avec succès. 

5 - SCORE: votre total de points. 

6 • LCVCL: le niveau que vous avez 
atteint. 

7 ■ score to RtACH: le nombre de 
points que vous devez obtenir pour 
passer au niveau supérieur. 

8 - Ce bout de canalisation est celui 
que vous allez placer sur la grille. 

9 - Ces trois tuyaux sont ceux que 
vous poserez ensuite. 
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Le tableau Ou jeu est une 
grille qui comprend, hori- 
zontalement onze cases et 
verticalement huit. 
Douze niveaux différents vous 
sont proposes. Au début de 
choque niveou . il y a une 
case de départ indiquée par 
"Sort. Cest te point de déport 
de lo construction du pipeli- 
ne. Cest aussi rendrait d'où 
te pêtrote va commencer o 
couler dés que la pendule 
sera à 00:00 (zéro minute, 
zéro secondes). 
En bas de récran vous voyez 
quatre morceaux de tuyau- 
terie. Le curseur de votre sou- 
ris sera sur le quatrième en 
partant de la gauche. Cest 
celui-ci que vous placerez en 
premier Pour celo, sélec- 
tionnez cette canalisation en 
appuyant sur le bouton 
gauche de votre souris Le 
tuyau disparaît et le curseur 
de la souris s'affiche sur te 
tableau de jeu. Rappelez- 
vous de la forme de la cana- 
lisation car sinon, vous aurez 
quelques difficultés o bien lo 
positionner sur la grille. 
Trouvez la case du tableau ou 
vous souhoitez placer ce bout 
de pipeline, placez te curseur 
de la souris sur celle-ci et cli- 
quez Le tuyau viendra se 
poser sur cette case. 
Une fois, cette première cana- 
lisation en place, vous répé- 
terez le processus jusqu'à ce 
que le pétrole commence à 
Jaillir et à couler dans le pipe- 
line. Ensuite, vous continue- 
rez o poser des tuyaux bien 



que le pétrole coule. Ne lais- 
sez pas te pétrole sortir du 
pipeline, sinon la partie sera 
finie et tes points totalisés. 

Comment placer les tuyaux 
Vous ne pouvez pas pkrcer 
des canalisations sur 
n'importe quelle case 
Une fois que le pétrole est 
passe par un tuyau, il ne sera 
plus possible de le remplacer 
par un autre. 

Vous êtes alors seulement 
autorisé o placer un tuyau 
au bout d'une des canalisa- 
tions existantes. 
Attention, remptacer un tuyau 
vide par un autre, prend du 
temps, 4 ou 5 secondes 
durant lequel il vous est 
impossible de placer toute 
autre canalisation. 
Par conséquent, réfléchissez 
et positionnez prudemment 
vos tuyaux. Imaginez un 
tracé idéal pour votre pipeli- 
ne. Cela vous est possible 



puisque vous voyez les pro- 
chains tuyaux à positionner. 

Les cono i isahons spéciales 
il existe plusieurs canalisa- 
tions spéciales dont l'utilisa- 
tion augmente votre score. 
Des tuyaux bonus apparais- 
sent de temps en temps sur 
lo grille de jeu. 
Sur chacun d'entre eux est 
écrit un nombre de points: 
100/200/500/1.000 
points. 

Si vous faites passer te pétro- 
le par une de ces canalisa- 



tions, le nombre indiqué sur 
celle-ci s'ajoutera d votre 
score a la fin du niveau. 
Vous trouverez aussi les 
tuyaux spéciaux *50 points', 
que vous placerez vous- 
même sut la grille. Ces 
tuyaux sont très tordus si bien 
que le pétrole met plus de 
temps a les traverser. 
Cela vous donne un gain de 
temps, cor pendant que le 
pétrole s'écoule dans les 
méondres de celui-ci, vous 
poserez tranquillement 
d'outrés canalisations. 





VOUS voyez ici trois croi- 
sements. Il y a croisement 
quand le pétrole fait le 
four d'un carré dont unm 
branche permet unm pro- 
longation du pipeline. 



Détourer les cases spéciales et placer les comme déco- 
ration à côté du paragraphe "tuyaux spéciaux". 
3 cases à détourer: 

■ tuyau 200 points 

• tuyau 100 points 

- tuyau 50 points 



Certains morceaux de tuyau- 
terie forment un croisillon qui 
permet au pétrole de s'écou- 
ler par rune ou l'autre de ses 
branches. Si le pétrole tra- 
verse, sans encombre, cette 
canalisation en forme de 
croix, vous gagnerez 1 00 
points supplémentaires. 
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Si vous armez a réaliser grâce 
au croisillon un carre dont 
l'une des branches se pro- 
longe, vous aurez aussi des 
points de bonus. Sur le côte 
droil de l'écran, la boîte 
Grosses" indique le nombre de 
fois ou le pétrole est passe 
dans un des carTés ouverts 
que vous avez realises durant 
la partie. 

Les cases "flottantes" 




La case "flottant»" est la 
case noire. Attention, il 
est impossible de poser 
tout» canalisation sur 



A certains niveaux, vous note- 
rez la présence d'une case 
noire dite "flottante' car elle 
change de place chaque fois 
que vous sélectionnez un 
tuyou à placer. 
Cette case apparaîtra peut- 
être a la place ou vous vou- 
liez placer votre morceau de 
pipeline. 

Mais voila le problème, cette 
cose noire ne peut être recou- 
verte par un fuyau. 
Attendez jusqu'à ce que la 
prochaine sélection la tasse 
bouger. 



Les plates-formes de 
forage pétrolier 

A certains niveaux du jeu, il y 
aura une plate-forme de fora- 
ge sur la grille Votre but sera 
de faire couler le pétrole 
jusqu'à celle-ci. Alors, la par- 
tie sera finie et vous gagnerez 
400 points supplémentaires. 

La pendule et la vitesse 
d'écoulement du pétrole 

Sur le cote droit de récran se 
trouve une pen- 
dule Pour les 
premiers 
niveaux, vous 
bénéficiez de 
40 secondes 
pour placer des 
canalisations 
avant que le 
pétrole ne com- 
mence à couler. Pour les 
niveaux supérieurs, il ne vous 
sera accordé que 35 
secondes, puis 30, 25, etc. 
La vitesse d'écoulement du 




pétrole s'accroit à partir du 
niveau 7. 

Les niveaux bonus 
Tous les 1 0.000 points, vous 
jouerez un nrveau spécial dit 
"bonus*. Tous les points 
acquis durant ce niveau seront 
ajoutes a votre score total. De 
plus, les tuyaux non utilises ne 
seront pas déduits Soyez heu- 
reux, car ce niveau est pour 
vous une vraie source de 
points obtenus facilement. 

La fin d'un nrveau 

Un niveau finit des que le 
pétrole ne peut plus continuer 
a couler. Les points seront 
alors totalises. Pour chaque 
canalisation non utilisée, il 
sera déduit 60 points de votre 



Le marquage des points 



Tuyau '50 points': 
Tuyau "100' points" 
Tuyau '200* points* 
Tuyou "500' points' 
Tuyau *1 .000" points*: 

4 croix de pétrole: 
8 croix de pétrole. 
1 2 croix de pétrole 
16 croix de pétrole: 

Plate-forme de pétrole: 

Tuyau inutilisé: 
Plate-forme 



50 points 
100 points 
200 points 
500 points 
1 000 points 

1 000 points 
3 000 points 
5.000 points 
10 000 points 

400 points 

moins 60 points 
fin du jeu 



Vous construirez ce type 
de pipeline. Mats évitez 
de placer les tuyaux 
n'importe où. Une canali- 
sation inusité, c'est 60 
points de moins! 

score. Pour continuer jusqu'au 
prochain niveau, vous devez 
totaliser une certain nombre de 
points calculés comme suif: 
(votre score) + 200 + 
(niveaux 10). 

Les conditions pour passer 
à un niveau supérieur 

Attention, pour passer au 
niveau 2, il faut que vous ayez 
obtenu 2 1 points ou niveau 
1 - Le score dont vous avez 
besoin pour acceaer au niveau 
suivant est indique ou bas de 
l'écran, d côté de votre score 
et du numéro du niveau. 

La fin d'une partie 

La partie se termine quand 
vous n'ovez pas obtenu le 
nombre de points nécessaires 
pour passer ou niveau supé- 
rieur ou si vous n'êtes pas 
orrtve à atteindre la plate-forme 
de forage et ceci, quel que 
soit votre score. Rappelez- 
vous de cela! Si vous voyez 
une plate-forme sur la grille, 
vous êtes très près de la fin du 
jeu Résistez encore un peu! 
Marton Bertram 
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Une invitation peu commune 

Personnalisez votre PC 



Vous aimeriez rendre moins austère votre écran. 

L'utilisation des codes de commandes ANSl le permet. 

Nous vous dévoilons comment personnaliser l'invite ou 

indicatif, en anglais le "prompt", de votre ordinateur. 



En créant votre com- 
mande prompt, vous 
ne raterez plus vos 
rendez- vous. 



Installation 

Les codes de commondes ANSl, sont obte- 
nus grâce o l'utilitaire ANSI.SYS capable de 
contrôler rapporence de l'écran Pour utiliser 
ses codes de commondes, vous devez au 
prealooie charger e gestionnaire ANSI.SYS (ou 
un équivalent fourni avec vos drivers (ou 
pilotes) d'écran). Pour l'installer, il est néces- 
saire de modifier le CONFIG.SYS de votre 
machine en lui ojoutant la ligne suivante: 

DEVICE-C: DOS ANSI.SYS 

Cette opération s'effectue ou moyen d'un édi- 
teur de texte comme EDIT.COM fourni à par- 
tir du DOS 5.0 ou d'un traitement de texte 

Le message d'invite 

Lorsque vous allumez votre ordinateur, après 
que tous vos programmes se soient chargés 
en mémoire, vous devez voir apparaître un 
message ressemblant o ceci: 
C:\> 

En regardant de plus près votre fichier 
AUTOEXEC.BAT (il suffit de laper par exemple 
TYPE AUTOEXEC BAT ou d'utiliser un éditeur 



de texte, vous devriez v trouver la ligne sui- 
vante: 

prompt SpSg 

C'est cette instruction 'prompt" qui permet 
d'afficher le message d'invite. Cependant, il 
peut être utile ou amusant de modifier celui- 
ci. 

La syntoxe exacte est définie comme suit: 
prompt [message] 

où [message] correspond aux options dis- 
ponibles pour cette instruction. 
Chocune des options sera reconnue comme 
telle et non pas confondue dvec des mes- 
sages, si elle est précédée par le signe $ 
(dollar). 

LES OPTIONS 

$$; $ (signe dollar) 

$_; Entrée, saut à la ligne 

$b; Barre verticale '|' 

$d; Date du Jour 

Se, ESC 

Sg; > (signe plus grand que) 

$h; Reçut d'une position 

$1; < (signe plus petit que) 

Sa Disque actif 

Sp; Unité et répertoire en cours 

$q; = (signe égal) 

$s; Espace 

St. Heure courante 

$v; Version du MS-DOS 
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C:\WINDOWS>prompt $e[33;40n$p$g 
C:\WIHDOWS> 



Avec la commande prompt Se/, vous pouvez changer les 
couleurs de votre écran. 



Ainsi, ou lieu du traditionnel 
C:>, on peut avoir le mes- 
sage suivant qui donne la 
dote, l'heure et le répertoire 
courant en topant la com- 
mande suivante: 
C:\>prompt Bonjour, nous 
sommes le $d et il est $t 
$_Le répertoire courant es! 
$P$_$fl 
ce qui donne : 
Bonjour, nous sommes le 
Lun 24.05.1993 et il est 
15:14:03,50 
Le répertoire courant est 

C:. WINDOWS 



Pour bien voir les possibilités 
du PROMPT, essayez la com- 
mande précédente en toisant 
varier les messages et les 
codes. 

Si vous utilisez la comman- 
de prompt sans option, 
prompt réinitialise lïnvîte avec 
les options par défaut, c'est- 
à-dire lo lettre de l'unité en 
cours suivie du signe supé- 
rieur {généralement: C>) 



Les codes ESC 

L'option Sa correspond a la 
trappe sur la touche [ESC] 
En utilisant cette séquence, 
vous pouvez gérer complè- 
tement l'écran et le clavier 
grâce a l'envoi de diverses 
séquences d'échappement 
compréhensible et interpré- 
table par l'ordinateur 
(n'oubliez pas de charger le 



gestionnaire correspondant, 
c'est-a-dire en genérol 
ANSI.SYS) Nous allons abor- 
der plus en détail la gestion 
de l'écran et les caraciéns- 
tiques de laff ichoge (couleur, 
position curseur, mode d'affi- 
chage -clignotement, video 
inverse, etc.) Pour utiliser ces 
codes lo syntaxe est : 
n'o r 'T'* $e[ 

(attention a ne pas laisser de 
blanc entre les caractères 
SeD 
il est tout d fait possible de 



mélanger les options "nor- 
males* et les options ESC ce 
qut permet d'obtenir de très 
beaux résultats. 
Letabteoucklessous reprend 
tes codes déjà énonces dons 
le numéro 2 de PC Novice et 
en axxjte quelques uns. 
Attention : les majuscules et 
minuscules sont importantes, 
respectez-les 

Le nr apparaissant après les 
codes est obligatoire après 
choque séquence d'échap- 
pement, mois uniquement 
graphique (Cest-a-dire mani- 
pulation des caractères). 
Lorsque vous utiliserez des 
séquences d'échappement 
pour modifier des paramètres 
autres que pour les carac- 
tères (attributs, couleurs) vous 
ne mettrez pas de 'm' après 
la séquence (comme pour la 
position du curseur) De plus. 



Commande 


CODE 


Commande 


CODE 


Retour au mode de déport 


Om 


Couleur de Pond Noir 


40m 


Effacement de l'écran 
Caractères Gras 


2J 
lm 


Couleur de Fond Rouge 


41m 


Couleur de Fond Vert 


42m 


Clignotement 


5m 


Couleur de Fond Bleu 


44m 


Video inverse 


7m 


Couleur de Fond Mogenfo 


45m 


Caractères nvisibles 


8m 


Couleur de Fond Cyan 


46m 


Caractères Rouge 


31m 


uepioce le Curseur vers le Haut 


A 
B 


Caractères Vert 


32m 


Déplace le Curseur vers le Bos 


Caractères Jaune 


33m 


Déplace le Curseur vers lo Droite 


C 


Caractères Bleu 


34m 


Déplace le Curseur vers io Gauche 


D 


Caractères Magenta 


35rn 






Caractères Cyan 


36m 






Caractères Blanc 


37m 
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C:\WIHDOWS>pronpt $e[32;1 ;Wn$p$e[S;31m$9$e[0;1 ;36m 
C:\UINDOL>S|exemple de texte 



Avec les commandes d'Échappement vous en verrez de 
toutes les couleurs. 



vous pouvez ne mettre qu'un 
seul 'm' pour toute une 
séquence d'échappement 

Mois vous comprendrez 
mieux toutes ces notions un 
peu obscures d'après 
quelques exemples: 
- si vous désirez obtenir un 
affichage jaune sur fond noir : 
prompt Se[33m ; 40m 
qui est équivalent o: 
prompt $e[33;40m 
Cependant, si vous tapez ces 
lignes telles qu'elles, vous 
vous apercevrez que vous 
n'avez pius d'invité! Cela pro- 
vient du tait que lorsque vous 
entrez une instruction prompt, 
les précédentes spécifications 
au niveau des options "nor- 
males" sont ■oubtiees" il vous 
faut donc les ressaisir. Entre 
outres vous pouvez taper 
pour obtenir votre invite ini- 
tiale: 



prompt SpSg 

et tout rentre dans l'ordre. 
Pour tout avoir en même 
temps, cela donne: 
prompt $e[33;40m$p$g 
ce qui affiche bien tinvite ainsi 
que le texte tope en jaune 
sur fond noir. 

Faites attention lorsque vous 
déclarez vos couleurs de ne 
pas mettre la même couleur 
pour les caractères et la cou- 
leur de fond 

Vous pouvez entrer les codes 
dans n'importe quel ordre. 
Ainsi, pour obtenir l'unité et le 
chemin en vert gras, le > en 
rouge clignotant et votre texte 
en cyon, entrez; 
prompt 

$e[32;l;40mSp$e[5,31m$ 
g$e[0;l;36m 
ce qui est assez spectacu- 
laire 



Si vous analysez cette der- 
nière séquence, vous trou- 
vez tout ce qui est dit plus 
haut: 

- les codes peuvent être 
entrés ddns n'importe quel 
ordre (ex: 32;1;40), 

- on peut ne mettre un "m" 
qu'après avoir saisi tous les 
codes graphiques, 

• le "m* ne se met qu'après 
des codes graphiques (ex: 
pas derrière $p). 

Pour utiliser les codes relatifs 
oux déplacements du cur- 
seur, vous utiliserez la même 
syntaxe: pour deplocer Tinvi- 
te de 2 lignes vers le haut, 
entrez: 

prompt $e[2A$p$g 
ou 2 colonnes vers la droite 
en vert sur fond noir: 
prompt 
$e[2C$e[32;40m$p$g 



ANSI END 

Le principal est que vous 
vous entraîniez à manipuler 
ces codes qui, s'ils semblent 
rébarbatifs et compliques a 
première vue, sont après 
quelques commandes sai- 
sies ossez faciles d utiliser. 
Une lois que vous aurez trou- 
vé un invite vous convenant, 
vous pourrez modifier le 
fichier AUTOEXEC.BAT et 
changer factuelle instruction 
prompt par celle que vous 
aurez déterminée et qui fera 
des envieux auprès de vos 
amis. 

Laurent Barrai 



C:\WINDOWS>prompt $e[2C$e[32;Mm$p$g 
C:\WIND0WS> 



Vous pouvez positionner 
le curseur là où bon vous 
semble. 
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Comprendre le Traitement de texte 

8 livres pour démarrer 

Les manuels des logiciels de traitements de texte ne 

traitent pas toujours de façon simple les problèmes, ments de texte les plus utilises qu'ils scient sur 

Voici une sélection de quelques livres qui répondent aux PC ou sur une autre machine Le cos ecneont, 

questions que vous pourriez avoir. cel ° vous permettra de vous adapter a 



Généralités 

LE TRAITEMENT DE TEXTE, 
MAIS C'EST TRES SIMPLE 

Cet ouvrage s'adresse o tous les posses- 
seurs de traitements de texte qui désirent se 
familiariser avec les termes les plus cou- 
rants Parsemé d'exemples, ce livre est très 
simple a lire et o comprendre. Il explique 
comment vous valoriser a travers les textes 
que vous écrivez. Pour illustrer ses com- 
mentaires, routeur s'appuie sur les traite- 




le 

traitement 
de texte 



Tou! ce que vous 

n'avez jamais osé 

demander à votre 

traitement de texte ! 



n'importe quelle mochine A lire et a relire pour 
les debutonts désireux de se perfectionner 
dons rort du traitement de texte 
Auteur: Anne Sover 
Editeur: Dunod Tech 




Gigantesque glossaire du traitement de texte, 
ce livre est requivotenl d'un guide profes- 
sionnel de création et de composition sur 
ordinateur personnel A choque définition de 
mot utile ou traitement de texte, il présente les 
problèmes qui pourraient arrtver et les résoud 
par un exemple clair. Chaque en-tête de page 
est écrite en langage simple permettant de cer- 
ner tout de suite le style du chapitre. En fin de 
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livre sont rassemblées des 
informations spécifiques au 
traitement de texte sous PC et 
un exemple ludique, d'un 
texte bourre de fautes a ne 
pas taire. Ce livre, très inté- 
ressant, ne s'adresse pas 
seuiemenl aux débutants 
mais aussi aux utilisateurs 
avertis. 

Auteurs: Rooin Williams - 
Bernard Millot 
Editeur: Eyrolles 

WORDPERFECT 

FORMATION RAPIDE 
WORDPERFECT: INITIATION 

Bien pue le texte ne soit pas 
Pense et que les exemples 
ne soient pas nombreux, ce 
livre sait s'imposer par sa 
clarté à expliquer les diffé- 



rents points de WordPerfect. 
Le débutant n'est pas sub- 
mergé par des informations 
inutiles et cela lui permettra de 
progresser dons les 
méandres de ce traitement 
de texte Le point le plus posi- 
tif du livre est la facilité avec 
laquelle on peut rechercher 
une information et la com- 
prendre 

Pour mieux appréhender les 
exemples cités et avoir les 
réponses aux problèmes 
poses, il faut acheter une dis- 
quette qui aurait pu être four- 
nie avec le livre. L'ouvrage 
s'adresse plutôt aux débu- 
tants cherchant a faire leur 
premiers pas ovec 
WordPerfect. 
Auteur: Maria Cesari 
Editeur: Dunod 

FORMATION 
RAPIDE 
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INITIATION ACTIVE: WORD- 
PERFECT Version 5.1 

Ce livre est divisé en quatre 
parties : opprendre le logiciel 
d'une façon rapide por ses 
fonctions principales, créer 
des documents élaborés 
grâce aux fonctions élabo- 
rées, apprentissage d'outils 
permettant de personnaliser 
WordPerfect et la dernière 
partie qui passe en revue 
toutes les références du trai- 
tement de texte. 
Fournie avec le livre, une dis- 
quette contienl quelques 
exemples commentés tout 
ou long des leçons 



Un programme de gestion 
des graphiques sous 
WordPerfect en fait égale- 
ment partie. 

Cependant, il faut savoir par- 
ler anglais pour lire sa docu- 
mentation' 

Grâce aux exemples et aux 
exercices le livre permet, 
moyennant travail personnel, 
de se former a WordPerfect. 
Pour totalement rapprêcier, il 
est préférable d'avoir 
quelques notions du traite- 
ment de texte en général. 

Auteur: Gaspard de Jong 
Editeur: PSI 



■6U 




WORDPERFECT 5.1: AIDE 
MÉMOIRE 

L'ouvrage récapitule les prin- 
cipales (onctions oinsi que 
les séquences de touches de 
WordPerfect 5.1. 
Ce traitement de texte, dont 
les caractéristiques seront 
développées dons un pro- 
chain numéro, nécessitait un 
recueil pour s'y retrouver. 
En effet, lo puissance du trai- 
tement de texte existe bel el 
bien mais son ergonomie 
laisse à désirer. 
Pour r/utiiisateur non averti, les 
séquences de touches sont 



fastidieuses, voire dérou- 
tantes. 

Tout est répertorie et facile- 
ment accessible grâce au 
sommaire. 

Les principales tondions sont 
détaillées en dernières poges, 
ce qui permet d r/utilisateur de 
ne pos oublier que l'aide de 
WordPerfect est accessible 
par F3 et non Fil 
Cet aide mémoire s'adresse 
donc a tous les utilisateurs de 
WordPerfect pour mieux s'y 
retrouver. 

Auteur: Patrick Morie 
Editeur: Ounod Tech 





WORD 

BIEN DEBUTER: WORD 5 

Ce livre porte bien son nom 
puisqu'il présente aux débu- 
tants les principales fonctions 
utiles de Word 5. 
Le texte, bien que compact, 
est intéressant et facile a lire. 
L'index est superficiel mais 
le sommaire permet de 
retrouver quand même l'infor- 
mation recherchée puisque 
les chapitres n'excèdent pas 
20 pages et sont bien décou- 



L'apprentissoge de Word 5 
s'arrêtera au publipostage et 
a l'insertion de graphiques 
Grâce a plusieurs exemples 
simples, largement com- 
mentes et illustres, vous 
découvrirez les commandes 
de base de Word 5. 
Cependant, ne vous atten- 
dez pas o un développement 
magistral du sujet puisque 
ce livre s'adresse essentielle- 
ment oux néophytes. Auteurs: 
H & M Tomsdort 
Editeur: Micro Application 
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FORMATION RAPIDE Word 
5 5 INITIATION 
Les livres de lo collection 
Formation Rapide se suivent 
et se ressemblent 
L'initiation a Word 5.5 
n'ecnoppe pas aux 
remarques faites précédem- 
ment pour le livre traitant de 
WordPerfect Cependant il 
manque dans celui-ci 
quelques chapitres pour don- 
ner une ouverture aux (onc- 
tions avancées de Word 5.5 
telle que l'insertion de gra- 
phisme. 

Ce livre est entièrement des- 
tiné aux premiers pas des 
débutants souhaitant ap- 
prendre correctement un trai- 
tement de texte sans trop 
avoir a réfléchir et surtout a se 
poser de questions 
Auteur: Isabelle Daude 
Editeur: Dunod 



INITIATION ACTIVE: 
Word 5.5 

Parmi ses 250 pages, ce 
livre, fidèle a lo lignée des 
"initiation octive". aborde la 
plupart des sujets vécus por 
un néophyte ou un utilisa- 
teur occasionnel. 
Beaucoup d'exemples, traites 
sur la disquette, sont clairs et 
appropries a lo demande du 
lecteur. 

Chose nouvelle et innovonte: 
les problèmes sont soulevés 
sous forme de dialogue entre 




Juliette (l'élève) et Anatole (le 



Grâce a ce subterfuge lo lec- 
ture est d'autant plus aisée et 
ceux qui auront le plaisir de lire 
ces dialogues se sentiront fout 
de suite concernés puisque 
transportes au coeur du pro- 
blème. 

Auteurs: Pierre Brandeis et 
François Leroy 
Editeur: Dunod 

ffoch Lombardon 



Pour continuer 

à progresser 

et à maîtriser 

votre PC... 

ne manquez pas 

un seul numéro de 

PC Novice 

... profitez de notre offre 

spéciale abonnement et 

économisez 
immédiatement 120 F. 





—% ifittl C GRANDS JEUX 
E| O CLASSIQUES 



Remplissez vite le bulletin 

au dos. Et renvoyez-le d'urgence : 

un privilège, cela n'attend pas. 



ABONNEMENT A 
PC NOVICE 



Bulletin d'abonnement 

à remplir et à retourner 
sous enveloppe affranchie à FC Press, 

Service Abonnements, 
57 rue Danton 92300 Levallois-Perret. 



OUI, je m'abonne à PC Novice pour une 

durée d'un an à partir du prochain numéro à 

paraître. 

1 2 numéros au prix exceptionnel de 468 F 

au lieu de 588 F (prix au numéro). 

□ Je joins un chèque de 468 F*. 

□ Je préfère régler mon abonnement ci- 
dessus en 3 fois, je joins donc 3 chèques 
de 156 F. datés de ce jour et signés . Que 
nous nous engageons à remettre en 
banque de la façon suivante : 

- le premier immédiatement 

- le deuxième, un mois après, 

- le troisième, deux mois après le premier 
chèque 

■ Pour les DOM/TOM et l'Etranger nous consulter. 



Nom 

Prénom 

Adresse 

Code postal Ville 

Date Signature 

Vous pouvez recopier ce bon ou le photocopier. 




Pour recevoir un ou plusieurs numéros, adressez 

un chèque de 49 francs 

+11 francs de frais de port par exemplaire à 

FC PRESS. 57. rue Danton 92300 
Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chèque le numéro demandé) 



